Jaték a fénnyel, a hanggal

Jaték a fénnyel, a hanggal
Fények és arnyak, hangutanzasok

Kompetenciateriilet:
Szocialis, életviteli és kornyezeti kompetencia
1. évfolyam

Programcsomag: En és a vilag — Ember és kornyezte

A modul szerzéje: Banki Vera
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MODULLEIRAS

Ajanlott korosztaly

6-7 évesek

Ajanlott idokeret

3 x 45 perc

A modul kozvetlen célja

A muvészeti alkotasok irdnti érzékenység alakitasa

A modul témai, tartalma

Témak:

Pszichikus miikddésiink, személyiségiink: Jaték

Testiink és életmiikddéseink: Hang, hallés, 1atas

Tartalom:

Kiilonb6zd hangok, dalok, dalos jatékok és a szinek miivészi megkdzelitése, kozos élményen keresztiil.

Megel0z0 tapasztalat

Kor- és mas jatékok szabdalyainak ismerete, festmények dsszehasonlitasa, megfigyelése, ahol a targy azonos,
de szineiben, hangulataban a képek eltérdek, karakterjatékok a hangunkkal versekben, dalokban,
improvizacios feladatokban, k6zos éneklések

Ajanlott tovabbhaladasi irany

J6 jaték a viz, a levegd

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

Onszabélyozas: tekintet mésokra

A szocialis kompetencidkhoz sziikséges kognitiv készségek: informaciokezelés — informaciogytjtés,
szabalykdvetés; rreativitas

Tarsas kompetenciak: egyiittmiikddés

Kapcsolodasi pontok

A NAT-hoz: Magyar nyelv és irodalom, Miivészetek

Tantargyakhoz: irodalom, vizualis, technika, ének

Modulokhoz: Jaték a szabadban

Tamogato rendszer

Népmesék

Versek

Képzdmiivészeti albumok
Dalok gytijteménye

CD-k zenehallgatashoz

Moddszertani ajanlas
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Az orék anyaga olyan, hogy a differencialést a feladatok, tevékenységek onkéntes vallalasa jelenti. Biztassuk a gyerekeket arra, hogy mindenki
igyekezzen a maga profiljat erdsiteni és a tobbiek megfigyelésébdl minél tobbet profitalni.

A modul mellékletei
Tanari mellékletek

P1 — Dalok, Szincapa
P2 — Dalok, jatékok

P3 — Az égszinkék virag
Diakmellékletek

D1 - Vers
D2 — Az égszinkék virag
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