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Tevékenységek — idémegjeloléssel

I. RAHANGOLAS, A FELDOLGOZAS ELOKESZITESE

I/a Bejarat, kapu, ajté — Mi lehet mogotte?

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak

Pedagogus

egy szoval rairja, mi lathat6 mogotte, ha kinyilik. A pa-
pircsikokat a tablara teszik.
5 perc

A | Mindenki elképzel egy épiiletet, ez lehet valésagos | Egymas gondolatainak | Onall6 munka Csomagol6papir,
vagy fantasztikus épitmény is. A gyerekek az épiilet | megismerése Egész osztaly ragaszto, irdesz-
bejaratara (kapura vagy ajtéra) gondolnak. Mi a szere- | Asszocidcios készség egylitt — beszélge- koz
pe az ajtoénak, kapunak? Miért fontos? Mit mit6l valaszt | Fantazia tékor
el? Elmondjak, ami esziikbe jut.

A tanar egy nagy csomagoldpapirra irja egy-egy szdval,
amit a gyerekek mondanak.
5 perc

B | Mindegyik gyerek rajzol egy ajtét, kaput vagy bejara- | Vizualitas Onall6 munka Rajzlap, rajzesz- | Ragaszt6
tot, és réirja a varazsigét, amelyre az kinyilik. A rajzo- | Kreativitas kozok
kat a tablara teszik. Onkifejezés

5 perc

C | Mindegyik gyerek becsukja a szemét, és egy ajtora, ka- | Fantazia Onallé munka Rajzeszkdzok Papircsikok,
pura gondol. Feldll, elképzeli, hogy 6 az ajtd, a kapu, | Mozgésos kifejezés ragaszto
és eljatssza, hogy kinyilik, becsukddik. Egy papircsikra | Kreativitas
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. . ol A tevékenység célja, | Munkaformak és Eszk6z6k, mellékletek

Tevékenységek — idémegjeloléssel . s .
fejlesztendo készségek | médszerek Diik Pedagdgus
I/b Aki bemegy, és aki bent van
A | A gyerekek htiznak egy-egy szokartyat. A parok meg- | Szimulacios jaték Paros munka D1 (Szokértyak) | P1 (Feladatleiras)
keresik egymast, majd jelenetet rogtondznek, amely- | Jelenet létrehozésa — dramatizalas
ben az egyik szerepld szeretne bemenni oda, ahol a | Egytittmtikodés
masik tartézkodik. Ez nem megy konnyen, de végiil | Kreativitas
sikeril.
10 perc
B | A gyerekek htznak egy-egy szokartyat. A parok meg- | Kozos alkotas Paros munka D1 (Szokartyak) | P1 (Feladatleiras)
keresik egymast. Rovid péarbeszédet irnak, amelyben | Szovegalkotas Papir, ir6eszkozok
az egyik szerepl6 szeretne bemenni oda, ahol a mésik | Kreativitas
tartézkodik. Ez nem megy konnyen, de végiil sikeriil. | Egytttmtikodés
10 perc
I/c Bemutatas, csoportalkotas

A parok el6adjék a jeleneteket. A tobbiek kitalaljak,
hol jatszodik a jelenet, és megfigyelik, mit tett és ho-
gyan viselkedett a kint 1év$ szerepld, amikor bement
az adott helyre.
Azok a pérok, amelyeknek a helyiségei egy épiiletben
vannak, csoportot alkotnak. A tanar altal kivéalasztott
csoport mondja meg a valaszt.
Egy-egy gyerek felirja a valaszokat a csomagoldpapirra
vagy a tablara.
Mindenki vélaszt egy szint.

15 perc

Alkotasok bemutatédsa
Dolgok, tulajdonsagok
megfogalmazasa, fel-
jegyzése
Csoportalkotas
El6addi készség
Egymasra figyelés

Péaros munka

- bemutatas
Kooperativ tanu-
las — szoforgd

Iréeszkozok
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Tevékenységek — idémegjeloléssel

A tevékenység célja,

Munkaformak és

Eszkozok, mellékletek

hol jatszédik a jelenet, és megfigyelik, mit tett és ho-
gyan viselkedett a kint 1év6 szerepld, amikor bement
az adott helyre.
Azok a pérok, amelyeknek a helyiségei egy épiiletben
vannak, csoportot alkotnak. A tanar altal kivalasztott
csoport mondja meg a valaszt.
Egy-egy gyerek felirja a valaszokat a csomagoldpapirra
vagy a tablara.
Mindenki vélaszt egy szint.

15 perc

Dolgok, tulajdonsagok
megfogalmazasa, fel-
jegyzése
Csoportalkotas
El6adéi készség
Egymasra figyelés

— bemutatas
Kooperativ tanu-
las — sz6forg6

fejlesztend6 készségek | médszerek Diik Pedagégus
B | A parok felolvassdk a jeleneteket. A tobbiek kitaldljak, | Alkotdsok bemutatdsa | Paros munka [réeszkozok

II. AZ UJ TARTALOM FELDOLGOZASA

Il/a Egy épiiletben vagyunk — csoportnaplé

A

A csoportok lerajzoljdk az épiiletiik kapujat egy fél-
behajtott A/3-as lap kiilsé felére. Foléje irjak az épiilet
nevét; ez egyuttal a csoport neve is. A kapura réirjak
(mindegyik gyerek a valasztott szinnel) azt a négy po-
zitiv tulajdonsagot, amellyel a csoport tagjai mind ren-
delkeznek.

5 perc

K6z6s kapu megalko-
tasa

Sajat pozitiv tulajdon-
sagok megfogalmazasa
Onkifejezés

Kooperativ tanu-
las — kerekasztal

Rajzeszkdzok

P2 (Csoport-
nevek: Iskola,
Szinhdaz, Kastély,
Otthon, Orvosi
rendeld, Aruhéz)
A/3-as rajzlapok
(csoportonként 1)

A csoport nevét (amely a kozos épiilet neve) felirjak
egy lapra. A gyerekek meghatérozzak, hogy 6k kik (mi
a szerepiik) a kozos épiiletben. A csoport neve ala ir-
jak (a valasztott sziniikkel) a szereplSket, megnevezve
egy-egy pozitiv tulajdonsagukat is.

5 perc

Sajat pozitiv tulajdon-
sagok megfogalmazésa
Onkifejezés

Onallé munka

Szines ceruzak

A/4-es rajzlapok
(csoportonként 1)
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) ) o A tevékenység célja, | Munkaformak és Eszkozok, mellékletek
Tevékenységek — idomegjeloléssel . s .
fejlesztendo készségek | médszerek Diak Pedagdgus
II/b Labirintus
A | A bejarat mogott lehet egy labirintus is. Egy labirintus megis- Onallé munka D2 (Labirintusok)
Mindegyik csoporttag kap egy labirintust. Ha megta- | merése, megoldasa Szines ceruza
lalta a kivezetd utat, beragasztja a megolddst a csoport- | Figyelem
napléba.
A csoport kapujéra/lapjara irjak azokat a tulajdonsago-
kat, amelyek ahhoz kellettek, hogy kitaldljanak a labi-
rintusbol.
5 perc
B | A bejarat mogott lehet egy labirintus is. Egy labirintus megis- Onallé munka D2 (Labirintusok)
Mindegyik csoporttag kap egy labirintust. Ha megol- | merése, megoldasa Szines ceruza
dotta, valasztott szinével (szerepl6ként) alairja a nevét. | Figyelem
5 perc
Il/c Alkotas — labirintus rajzolasa
A | A csoportok egy kockas lapon labirintust készitenek, | Labirintus készitése Kooperativ tanu- | Ceruzak P3 (A labirintus-
amelyet négy iranybdl rajzolnak a csoporttagok. Kreativitas las — kerekasztal rajzolas szem-
10 perc | Egytittmikodés pontjai)
Kockas lapok
B | A gyerekek kozdsen rajzolnak egy nagy labirintust a | Labirintus rajzolasa Csoportmunka — | Ceruzak P3 (A labirintus-
csomagoldpapirra. Kreativitas kozos alkotds rajzolas szem-
10 perc | Egytittmtikodés pontjai)
Csomagolopapi-
rok
C | Mindegyik csoporttag sajat labirintust készit, majd ko- | Kreativitas Onall6 alkotas Ceruzak P3 (A labirintus-
zosen kivalasztjak, hogy melyiket adjak (vagy mind a Csoportmunka rajzolas szem-
négy labirintust) a mésik csoportnak. — megbeszélés pontjai)
10 perc Papirok
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I11. AZ U] TARTALOM OSSZEFOGLALASA, ELLENORZES ES ERTEKELES

ITl/a A feladatok megtaldlasa, megoldasa a labirintusokban, kitalalas a labirintusbél

. . sz a1z A tevékenység célja, Munkaformak és Eszk6z6k, mellékletek
Tevékenységek — idémegjeloléssel . P .
fejlesztend6 készségek | médszerek Diak Pedagdgus
II/d Kérdések a labirintusban
A | A csoportok kitaldlnak négy (illetve harom vagy 6t) fel- | Feladatok kitalaldsa, Csoportmunka — | Ceruzak
adatot, attdl fiiggéen, hogy hany tagja van a mellettiik | leirasa megbeszélés
1évé csoportnak, amelynek majd a feladatokat adjék. | Kreativitas
A gyerekek olyan tipust feladatokat készitenek, ame- | Egytittmiikodés
lyekrdl azt gondoljdk, hogy a masik csoport egy-egy | Masok szempontjainak
tagja tigyes abban a téméban, és meg tudja oldani. ismerete, figyelembe-
10 perc | vétele
B | A csoportok kitaldlnak négy (illetve harom vagy o6t) fel- | Feladatok kitalaldsa, Csoportmunka — | Ceruzdk
adatot, attdl fiiggden, hogy hany tagja van a mellettiik | leirdsa megbeszélés
1évé csoportnak, amelynek majd a feladatokat adjék. | Kreativitas
A tandr segit abban, hogy milyen tipust feladatokat | Egytittmiikodés
készitsenek (er6t igénylg, rajzos, logikai, irodalmi, éne-
kes, dramatikus, sportos stb.).
10 perc

nak, a tarsuk altal elkezdett vonalat folytatva.
Ha a csoport eljutott a feladatokig, elosztja, ki melyik
feladatot oldja meg. A csoport segithet a megoldasban,
de el6szor mindenki egyediil probalkozzon. Ha min-
det megoldottak, elkezdhetik rajzolni a labirintusbél
kivezet6 utat.

15 perc

A | A csoportok megkapjak a mellettiik 1év6 csoport labi- | Egyiittmtikodés Kooperativ tanu- | Vélasztott szinti
rintusat. Mindegyik gyerek sajat, valasztott szinti ceru- | Segitségnyjtas las — kerekasztal | ceruza
zajaval rajzolja az utat a labirintusban. Felvéltva rajzol- | Feladatmegoldas Csoportmunka
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak

Pedago6gus

ITI/b A feladatmegoldasok ellenérzése

port tagjai kozosen ellendrzik a megoldast.
10 perc

Szereplés a kozosség
el6tt

A | A csoportok vélasztanak egy-egy ,ellenért”, aki meg- | A megoldésok ellenér- | Kooperativ tanu-
vizsgélja, hogy az altaluk készitett feladatokat hogyan | zése las — ,Egy megy,
oldotta meg a masik csoport. A tobbiek a helyiikon ma- | Egytittmikodés harom marad”
radnak, és megolddsaikat megmutatjak az ellen6rok-
nek.

10 perc

B | A tanar kisorsolja, hogy csoportonként melyik tanul6 | A megoldasok ellenér- | Csoportmunka
mutassa be a sajat megoldasat. A feladatot készit6 cso- | zése — megbeszélés
port tagjai kozosen ellendrzik a megoldast. Szereplés a kozosség

10 perc | el6tt

C | A csoporttagok megbeszélik, melyik feladatmegoldést | A megoldasok ellenér- | Csoportmunka

mutassdk meg a kozosségnek. A feladatot készit6 cso- | zése — megbeszélés
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Tevékenységek — idémegjeloléssel

A tevékenység célja,

Munkaformak és

Eszkozok, mellékletek

gytjtik az altaluk felhasznélt tulajdonsagokat.
10 perc

fejlesztend6 készségek | modszerek Diak Pedagdgus
IT/c Ertékelés
A | A tanar kérdéseket tesz fel a csoportoknak a foglalko- | Lezaras Kooperativ tanu- P4 (Kérdések)
zasrol. A csoporttagok megbeszélik a vélaszokat, majd | Egyuttmtikodés las — didkkvartett Szokartyak
a tanar kisorsolja, hogy csoportonként melyik tanul6é | Onértékelés (csoportnevekkel
valaszoljon. és szinekkel)
10 perc
B | Mindegyik gyerek lefr 6t olyan ajtot, amelyen szivesen | Onismeret fejlesztése | Onallé munka [réeszkoz Ures lapok (tanu-
és batran megy be, és egyet, amelyen nehezebben, fél- | Segitségnyjtas - gytjtémunka l6nként 1)
ve tud bemenni. A csoporttagok megosztjak egymadssal Kooperativ tanu-
irdsaik tartalmat, és otleteket adnak arra, hogyan lehet las — forgdszinpad
batrabban bemenni az adott ajton.
10 perc
C | A csoporttagok kozosen megvizsgéljdk, hogy a foglal- | Onértékelés Csoportmunka Iréeszkoz Ures lapok (tanu-
kozas sordn hasznositottdk-e azokat a pozitiv tulajdon- — megbeszélés, l6nként 1)
sagokat, amelyeket a kapujukra/lapjukra frtak. Ossze- gytjtémunka
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TANARI MELLEKLET
P1 FELADATLEIRAS

Mindegyik gyerek haz egy kartyat. A kartya szama alapjan megkeresi a parjat, paratlan szamok esetében a nagyobb péaros szamu kartya
tulajdonosét kell keresnie. Fontos, hogy a szam mellett 1év6 sz6t ne mondjék ki hangosan, nehogy a tobbi gyerek meghallja, milyen szavak
szerepelnek a kartyan. Ez akkor lesz fontos, amikor meg kell fejteni a parok jatékait.

Jelenet: Az egyik szerepld be akar menni a helyiségbe, a masik mar bent van. A jelenetet agy alakitsak a gyerekek, hogy a helyszin meg-
nevezése nélkiil a bemenetelbdl és a parbeszédbdl kideriiljon, melyik helyszin szerepelt a kartyajukon (hol jatszédik a jelenet).

P2 CSOPORTNEVEK

Iskola, Szinhaz, Kastély, Otthon, Orvosi rendeld, Aruhéz

P3 A LABIRINTUSRAJZOLAS SZEMPONTJAI

A 1I/d feladat A vdltozatihoz: A labirintus kozepén legyen egy kor, amelyben annyi szdm szerepel, ahdny gyerek van abban a csoportban,
amelynek a labirintust készitik. Ezek a szamok jelzik azokat a feladatokat, amelyeket a masik csoport tagjainak meg kell oldaniuk. El6szor
a feladatokhoz kell eljutniuk a labirintusban, és a feladatok megoldasa utan indulhatnak kifelé a labirintusbdl. A feladatok leirasa a labi-
rintus rajza alatt szerepel, beszamozva.

11/d feladat B vdltozatdhoz: Négy oldalrdl inditjdk a rajzolast. A labirintus kozepén legyen egy kor, amelyben annyi szdm szerepel, ahany
gyerek van abban a csoportban, amelynek a labirintust készitik. Ezek a szdmok jelzik azokat a feladatokat, amelyeket a masik csoport
tagjainak meg kell oldaniuk. El6szor a feladatokhoz kell eljutniuk a labirintusban, és a feladatok megoldasa utan indulhatnak kifelé a
labirintusbél. A feladatok leirdsa a labirintus rajza alatt szerepel, beszdmozva.

A tanul6k megbeszélik, ki rajzolja a kozéppontba vezetd utat, illetve a kivezet6t. A tobbiek az elterel6 utakat rajzoljak.
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P4 KERDESEK

Mi sikeriilt jol ma?

Mire volt sziikséged a kapott feladat megoldasahoz?

A labirintusba bevezet6 vagy kivezetd tt volt jobb? Miért?

Milyen érzés volt a labirintusban lenni?

Milyen érzés volt, amikor eltévedtél?

Vajon ugyanaz az ember ment be a labirintusba, mint aki kijott? Vagy: Valtozik-e valaki attdl, hogy megjart egy labirintust vagy nem?
Szerintetek a labirintuson miért nincs ajt6?

Hogyan tudtatok egytittmtikodni?

Sikertilt-e a masik csoportnak személyre sz616 feladatokat adni?

Mi az, ami nem sikeriilt? Mi hidnyzott ahhoz, hogy sikertiljon?





