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MODULVAZLAT

TANARI

Tevékenységek — idémegjeloléssel

I. RAHANGOLAS, A FELDOLGOZAS ELOKESZITESE

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak

Pedagogus

riban az emberek.

10 perc

Szobeli kommunikécio
Emlékezet

I/a Hogy éltek Gseink?
A A gyerekek a pedagdgus iranyitasaval arrol beszél- | El6zetes ismeretek fel- | Egész csoport egyiitt
getnek, hol és hogyan éltek Gseink; a magyaron ki- | idézése - beszélgetSkor
viil milyen mds 6si kultarat ismernek, azok képvi- | Szébeli kommunikacié
seldi hol éltek, és mi a kozos a torzsek életében. Emlékezet
10 perc
B A teremben szétszorddva jarkdlnak a gyerekek. | El6zetes ismeretek fel- | Egész csoport egyiitt P1 (Képzeld el!)
Ko6zben a tanar torténetet mesél, vagy helyzeteket | idézése —drama
emlit, amelyeket a gyerekek mozgassal fejeznek | Rogtonzés
ki. Beleéls képesség
10 perc
C A gyerekek népzenét hallgatnak (lehet magyar, de | El6zetes ismeretek fel- | Egész csoport egyiitt Nép- vagy vilag-
barmilyen vildgzene is). Megprobéljak kitalalni, | idézése — zenehallgatés, be- zene
melyik nép zenéje lehet, és hogyan élhettek akko- | Befogad6képesség szélget6kor




TANARI

TEREK ITT ES OTT III. — 4. EVFOLYAM 145

I T
. . T A tevékenység célja, Munkaformak és Eszk6z6k, mellékletek
Tevékenységek — idémegjeloléssel . s .
fejlesztend6 készségek | médszerek Diik Pedagbgus
I/b Lakéhelyek régen
A A gyerekek szimpatia alapjan négyf6s csoportokat | Régi lakohelyek alap- Csoportmunka D1 (Régi lakéhe- | P2 (Megold6-
alkotnak. A tanar régi (6si) lakéhelyeket dbrazol6 | rajzanak megfigyelése | — megbeszélés lyek) kulcs a feladat-
képeket ad a csoportoknak. A képek tanulmanyo- | Figyelem D2 (Feladatlap) laphoz)
zasa utan kozosen kitoltik a képhez tartozé fel- | Szébeli és irdsbeli kom-
adatlapot. munikacié
10 perc
B A gyerekek szimpatia alapjan négyf6s csoportokat | Régi lakdhelyek alap- Csoportmunka — D1 (Régi lakéhe-
alkotnak. A tandar régi (6si) lakdhelyeket dbrazol6 | rajzanak megfigyelése | vizudlis alkotds lyek)
képeket ad a csoportoknak. A gyerekek rajzaikkal | Figyelem Szines ceruza
kiegészitik a képeket, és atrajzoljak alapformajat, a | Abrazolas
kort (,Kik élhettek ott?”).
10 perc
I/c Hasonlésagok keresése
A A kiillonboz6 képekkel dolgozé csoportok ismerte- | A kor alapforma hason- | Csoportmunka Megoldott fel- P3 (A kor szim-
tik egymdssal valaszaikat. Hasonlosdgokat keres- | 16sagénak felfedezése | — megbeszélés adatlapok bolikaja)
nek. Kovetkeztetés
5 perc
B A kiillonbozé képekkel dolgozé csoportok bemu- | A kor alapforma hason- | Csoportmunka Rajzzal kiegészi- | P3 (A kor szim-
tatjak egymdsnak rajzaikat. Hasonldsagokat keres- | 16sadgénak felfedezése | — megbeszélés tett képek bolik4ja)
nek. Kovetkeztetés
5 perc
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s s g A tevékenység célja, Munkaformak és Eszkozok, mellékletek
Tevékenységek — idomegjeloléssel . s .
fejlesztend6 készségek | modszerek Diik Pedag6gus
II. AZ U] TARTALOM FELDOLGOZASA
II/a A torzs szent helye
A A csoportok torzsekké alakulnak. Nevet adnak | A kdzdsségi tér meg- Csoportmunka — dréa-
maguknak, majd rovid felkésziilés utan jelenetet | élése ma
mutatnak be ,A torzs szent helye” cimmel. A jele- | Empatia
neteket tapsintenzitassal értékelik a tobbiek. Befogadoképesség
20 perc
B A csoportok torzsekké alakulnak. Nevet adnak | A kozosségi tér meg- Csoportmunka — Csoportonként Csomagol6papir,
maguknak, majd ,A torzs szent helye” cimmel | élése vizudlis alkotas egy A/2-es cso- gyurmaragaszto
plakatot készitenek. A csoport egyik tagja bemu- | Empatia magol6papir, vagy cellux
tatja a plakatot a tobbi csoportnak. Alkotés zsirkréta
20 perc Befogaddképesség
II/b Cirkusz régen
A A gyerekek az amfitedtrum képérél beszélgetnek. | Az dkor szérakozasi Egész csoport egyiitt | D3 (Amfitedtrum | P4 (Amfiteatrum
10 perc | helyének megismerése | —beszélgetés képe) képe)
Megfigyelés P5 (Informacidk
Emlékezet a képhez)
Szobeli kommunikacié
B A gyerekek csoportjukban az amfitedtrum képét | Az dkor szérakozasi Kooperativ tanulds D3 (Amfiteatrum | P4 (Amfitedtrum
tanulmanyozzak. Az épiiletrdl esziikbe jut6 fogal- | helyének megismerése | — kerekasztal képe) képe)
makat egy kozos lapra irjak. A csoportok felolvas- | Megfigyelés P5 (Informacidk
sak listajukat. Emlékezet a képhez)
10 perc | Kommunikdcié
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I

A tevékenység célja,

Munkaformak és

Eszkozok, mellékletek

Tevékenységek —idomegjeldléssel fejlesztend6 készségek | modszerek Diik Pedag6gus

II/c Cirkusz ma

A A gyerekek a mai cirkuszrdl beszélgetnek a tanar | Ismeretek feleleveni- Egész csoport egyiitt
iranyitasaval. tése - beszélgetSkor

5 perc | Emlékezet
Szoébeli kommunikacié

B A gyerekek némajatékkal bemutatnak egy-egy | Ismeretek feleleveni- Onéllé vagy péros
mai cirkuszi produkciét (lehet parban is). A tobbi- | tése munka — drdma vagy
eknek ki kell taldlniuk, mit jelenitettek meg. Emlékezet mimes jaték

5 perc | Nonverbélis kommuni-
kaci6

IT/d Cirkuszi el6adas (jelzésszerti)

A A csoportok felkésziilnek a cirkuszi el6adédsra. A | Egyéniségnek megfe- Csoportmunka Eszkozok a va- P6 (Utmutat6 a
produkcidkat bemutatjak a tobbieknek, akik kor- | lel6 feladat valasztdsa, | — megbeszélés lasztott produk- | cirkuszi el6adas-
betilve figyelnek. bemutatdsa Egész csoport egyiitt | cidhoz hoz)

25 perc | Onismeret —el6adas Labdak, karikak,
Rogtonzés kotelek
Befogad6képesség
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Tevékenységek — idémegjeloléssel

I1I/a Az el6adasok értékelése

A tevékenység célja,

fejlesztend6 készségek

II1. AZ U] TARTALOM OSSZEFOGLALASA, ELLENORZES ES ERTEKELES

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak Pedago6gus

5 perc

Dontésképesség
Kifejez6 kommunika-
ci6

A Onértékelés: a gyerekek elmondjék, jol érezték-e | Onismeret Egész csoport egyiitt
magukat a vélasztott szerepben. Onértékelés - beszélgetSkor
5 perc
B Csoportértékelés: a gyerekek elmondjik, melyik | Pozitiv véleményfor- Egész csoport egyiitt
tarsulat el6adasa tetszett és miért. malas — beszélgetSkor
5 perc | Dontésképesség
Kifejez6 kommunika-
cio
C Tarsértékelés csoportban: a gyerekek megnevezik, | Pozitiv véleményfor- Csoportmunka —
melyik tarsukrol tudtak meg valami ajat. malas tarsakrol beszélgetés
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TANARI MELLEKLET
P1 KEPZELD EL!

~Képzeld el, hogy egy hatalmas kietlen mez&n jarsz. Nincsenek épitmények, utak, csak a természet, a ndvények, aprobb allatok. A torzsed
vadaszni indul. Felkészititek lovaitokat, magatokhoz veszitek ijatokat, nyilaitokat, és elindultok. Rovid lovaglds utdn észrevesztek egy vad-
kant a bozétosban. Megprobaljatok bekeriteni, elejteni. Felajzzatok fjaitokat....”

Barmilyen, ehhez hasonl6 torténetet kitalalhat a tanar, amely a nomad, torzsi népek életét idézi meg. Lehet mas tavoli kultara is, példaul
indianok a ttiz kortil.

P2 MEGOLDOKULCS A FELADATLAPHOZ

ESZKIMO KUNYHO (iglu) képhez
1. Eszkimék/inuitok

2. Hébdl, jégbdl

3.2-6 f6

4. Kor

INDIAN SATOR (tipi) képhez

1. Indianok (észak-amerikai)

2. Fatorzs, 4g, kéreg, bér, szérme
3.4-10 £6

4. Kor

P3 A KOR SZIMBOLIKAJA

A kor a tokéletesség, az egységesség szimboluma. A kor kezdet és vég nélkiil vald, valtozasok nélkiili; ez teszi lehet6vé, hogy az id6t
jelképezze. A ciklikussdg — mint az élet rendje — is benne rejlik. A k6zos terek kor alaprajza erSt, energiat ad a bolcsek szerint. Erdsiti az
Osszetartozast. Gondoljunk csak arra, hogy a csalddi, barati Osszetartozas leirasara az asztal kériil, tiiz koriil, csalddi, bardti korben kifejezése-
ket hasznaljuk.
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P4 AMFITEATRUM KEPE

Ha a pedagdégusnak nem all médjaban kivetiteni a képet, vagy a B varidciét valasztja, akkor annyi példanyban fénymasolja, ahany cso-
port van.
Képeket 14sd: D3

P5 INFORMACIOK AZ AMFITEATRUM KEPEHEZ

Az O0kori Réma jellegzetes épitménye. Hatalmas korszinhdz volt, amelyben ,Cirkuszt a népnek” jelszoval el6adasokat, sportversenyeket
és gladiatorviadalokat rendeztek. Leghiresebb a Colosseum (80-ban avattak), romja ma Réma leglatogatottabb turistalatvanyossdga. A
nagykozonségnek rendezett szoérakozasi lehetdségek koziil (akar 10-12 ezer ember befogadésara is képesek voltak) a cirkuszi jatékok a

legrégebbiek. A kor-, illetve ovalis forma lehet6vé tette, hogy a kdzonség mindenhonnan lathassa a produkciot. A nék csak a leghatsé
sorokban kaphattak helyet.

Javasolt kérdések a tanulokhoz:

Hol allhatott az amfiteatrum? Melyik korban? Mire hasznaltak? Miért lehet korformaja?

P6 UTMUTATO A CIRKUSZI ELOADASHOZ

Kérjiikk meg a gyerekeket, hogy 2-2 csoport (tehat 8 {6) alljon Ossze egy tarsulattd. Valasszanak magukhoz ill6 produkciét. (Az el6z6 fel-
adatban vélhet6en felsoroltak j6 néhanyat: zsongldr, egyenstlyoz6 miivész, dllatidomar, bohdc, artista, ugrémtivész stb.) Mondjuk el,
hogy a testi épségiikre kiilondsen vigyazzanak. Fontos, hogy mindenki szerepeljen, ha mas nem, legyen konferanszié vagy zenész. Ezzel
lehet6vé tessziik, hogy mindenki legjobb képességei szerint valasszon, vagyis lehet8séget teremtiink az dndifferencidlasra. Természetesen
nem varunk téliik tokéletes cirkuszi szdmokat, de legyen valtozatos, gordiilékeny az el6adas, az sem baj, ha burleszkszerti. Az eszkozoket
el is hagyhatjuk, ha sz{ikos a tér, lehet mimesjaték. Az el6adas jelzésszerti, a lényeg a ,porond” megtapasztalasa, hogy mindenhonnan
latnak-néznek. Ha médunkban all, akkor a tornatermet vagy j6 id6 esetén az udvart valasszuk helysziniil. Hivjuk fel a gyerekek figyelmét
arra, hogy a kozonség korben fog iilni, tehat agy kell mozogniuk, hogy a produkcié mindenhonnan jél lathaté legyen.





