A hatalmaskod6 hatalmassag

Kompetenciateriilet:
Szocialis, életviteli és kdrnyezeti kompetenciak

1. évfolyam

Programcsomag: Az én dimenzioi

A modul szerz6i: Andoné Nagy Katalin, Petik Agota, Ruzsa Agnes és Korbai Katalin

Cimlapkép: szkc101 07 00.tif



MODULLEIRAS

Ajanlott korosztaly

6-7 évesek

Ajanlott idokeret

2 x 45 perc

A modul kozvetlen célja

Onismeret fejlesztése események, torténetek, jelenségek mozgasos, dramatikus megjelenitésével; az
onkifejezés, a decentralas fejlesztése a dramajaték segitségével; a cselekvés és annak kdvetkezménye kozotti
kapcsolat megfigyeltetése

A modul témai, tartalma

Témak:

A Mesék, torténetek... témakor 2. modulja.

Tartalom:

A kiralyi tulajdonsagok, a hir terjedése, az értelmetlen parancs hatasa, a kiralyrol és alattvaloirdl szerzett
ismeretek képi megfogalmazasa.

Megel6z0 tapasztalat

Rendszeres mesehallgatas, jatékok, éneklés, vizudlis tevékenységek

Ajanlott tovabbhaladasi irany

A Krénikas konyv boritdjanak megfestése

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

Onismerettel dsszefiiggd kompetenciak: érzelmek tudatossiga, Snallosag

Onszabélyozas: érzelmek kezelése, feleldsségvallalas

Enhatékonysag-érzés: egészséges onbizalom

A szocidlis kompetencidkhoz sziikséges kognitiv készségek: informaciok kezelése, szabalykovetés,
kreativités

Tarsas kompetenciak: kommunikacios készségek, egyiittmiikodés

Kapcsolodasi pontok

A NAT-hoz: Magyar nyelv és irodalom, Miivészetek

A tantargyakhoz: anyanyelv, tanc és dradma

A modulokhoz: A csillagszemti juhdsz

Tamogato rendszer

Boldizsar I1diko: Mesepoétika. Akadémiai Kiad6. Budapest, 2004
Kaposi Laszl6 (szerk.): Jatékkonyv. Marczibanyi Téri Miivelédési Kozpont. Budapest, 1993

Modszertani ajanlas

Sok gondot jelent a gyermek és kornyezete, valamint a pedagdgus szdmara az 6voda és az iskola kozotti atmenet. Hogyan lesz az elsd
alakvaltozas és fogvaltas alatt allo, a vildgot élménygondolkodassal értelmezd, a véletlenszerti ingerek altal konnyen elterelhetd figyelmd,
pillanatnyi kielégiilésre tord, jatékos 6vodasbol kisiskolas. Iskolds, aki tartosan képes Gsszpontositani figyelmét egy tavolabbi kielégiilést kinalo




célra, akinek gondolkodasa egyre kevésbé érzelemvezérelt, érdeklédése targyiasult, feladattudata kialakult, és aki képes kovetni a
tekintélyszemély instrukcioit, belsdvé téve azt. Csoportdinamikai szempontok — ki lesz vezetd, milyen modon valik azza — is befolyasoljak a
kozosség, az egyén iskolai életét. Ebben az életkorban a mesék vilagan keresztiil, jatékba agyazva ,,gondolkodhatunk” errdl. Erdemes ezt a témat
késobb, a 3. évfolyamon, majd a kamaszkor tajékan is elévenni.

A dramapedagdgiai modszerek alkalmazasa teret ad a gyerekek aktivitdsanak, kezdeményezOkészségének, onallésaganak. Jatékhelyzetben
megtanuljak, miként oldhatjak fel az alakuloban 1évo tarsas kapcsolataikban felbukkan6 fesziiltségeket. A dramajaték alkalmat teremt arra, hogy
a kisiskolasok tevékenységiikon keresztiil jussanak el a megélés és a megértés kozos élményéig.

A dramatizalé megjelenités azt is mintdzza, ahogyan a gyermek a szimbolikus jaték soran a ,tegyiink ugy, mintha” helyzetében atlényegiilten
valik barkivé, barmivé, amire fantaziaja 6sztonzi, a jaték heve csabitja. Hosszan nem bujhat el szerepe mogé, elobb-utobb maszkmentesen jatssza
az ¢életet, onmagat. Nem diszletekkel és jelmezekkel, hanem sajat ,kellékekkel” 1ép be a jatékba. Sajat viselkedése tlikrozddik vissza a
csoportban. A jaték szabadsaga, Onfeledtsége, kovetkezménymentessége optimalis lehetdséget ad az Ontapasztalasra.

Specialis javaslatok az értékeléssel kapcsolatban

A foglalkozas soran olyan véleményekre, megnyilvanuldsokra is szamithatunk, melyekkel nem értiink egyet. A jaték keretei kdzott ne mindsitsiik
ezeket. Fontos, hogy 6szintén, batran, megfelelési kényszer nélkiil jatsszanak, beszéljenek. Késobb lesz ra alkalom, hogy visszatérjiink a
problémas helyzetmegoldasokra. A dramatikus jaték soran indirekt modon, szinte észrevétleniil, nem konfrontalodva is tudunk kdzvetiteni fontos
értékeket.

A modul mellékletei

Tanéri segédletek

P1 — Lapoz6s jaték

Tanul6i segédletek

D1 — A kiraly rendelete (d2)
D2 — Képalairasok (d2)



	 
	 


