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MODULVAZLAT

TANARI

Tevékenységek — idomegjeloléssel

I. Rahangolas, a feldolgozas el6készitése

A tevékenység célja,

fejlesztend6 készségek

I/a Eszmecsere a problémamegoldas emberi gondolkodasra kifejtett hatasarol

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak Pedago6gus

A | A gyerekek elmondjak véleményiiket azidézetr6l: | Gondolkodas Egész osztaly egytitt
,... A gondolkodés kezdete a problémamegoldés- | On4ll6 vélemény meg- | — beszélgetSkor
ban van...” (Rubinstein) fogalmazasa
3 perc
I/b Konfliktus mint problémamegoldas
A | A gyerekek megbeszélik, milyen kovetkezményei | Gondolkodas Egész osztaly egytitt
lehetnek egy meg nem oldott konfliktusnak. Onallé vélemény meg- | — beszélgetSkor
4 perc | fogalmazasa

I1. Uj tartalom feldolgozasa

II/a A problémamegoldas folyamata

A

A tanuldk a csoportokon beliil attekintik a prob-
lémétol a célig vezetd utat. Megvizsgdljak, hogy
a megadott fogalmaknak (probléma, cél, akadaly,
er6feszités, lehet6ség, informacid, otlet) milyen
szerepiik van a problémamegoldas folyamataban,
majd 0sszegzik gondolataikat.

10 perc

Figyelem
Gondolkodas
Raismerés képessége
[tél6képesség

Kooperativ tanulés
— kerekasztal

D1 (A problémé-
tol a célig vezetd
at)

Szines ir6eszkoz
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) ) Cia o A tevékenység célja, Munkaformak és Eszkozok, mellekletek
Tevékenységek — iddmegjeloléssel . o .
fejlesztend6 készségek modszerek Diik Pedagégus
B | A tanuldk kifejtik véleményiiket arrél, hogy a | Figyelem Kooperativ tanulas D2 (A probléma-
problémamegoldéds folyamatdban az egyes 1épé- | Gondolkodés — sz6forgd megoldés folya-
seknek (probléma, cél, akadély, er6feszités, lehe- | Raismerés képessége matanak jelent6s
t6ség informacio, otlet) milyen jelentdségiik lehet | Itélképesség 1épései) — boriték-
egy probléma megold4saban, majd 6sszegzik gon- ban csoporton-
dolataikat. ként két szokar-
A feladathoz minden csoport kap egy boritékot, tya és a kérdés
benne két-két kartyaval, rajtuk a fenti szavak va- kiilon kartyan
lamelyike és egy kérdés.
10 perc
C | A csoport altal kivélasztott személy a tiikor és a | Empatia Csoportmunka Csoportonként P1 (Feladatle-
csoport hangjelzései segitségével végigmegy az | Onismeret — problémamegoldéds | egy zsebtiikor, iras)
akadalypalyan hatrafelé haladva tgy, hogy lehe- | Tolerancia akadalyok (sz€k,
téleg semmihez sem ér hozza. Konszenzus doboz)
A feladat megkezdése el6tt a csoportnak konszen- | Gondolkodés D3 (Csoportos
zusra kell jutnia, hogy kit delegélnak a palyan | Onéll6 vélemény meg- problémamegol-
val6 athaladasra, és hogy a csoport milyen straté- | fogalmazéasa das értékelése)
gia szerint fogja 6t irdnyitani.
Az akadalypdlya utdn értékelik problémamegol-
dasukat.
10 perc
II/b Visszajelzés
A | Asz6szolok egy-mastél percben ismertetik az 0sz- | Figyelmes hallgatas Kooperativ tanulés
szegzett gondolatokat. Tolerancia — csoportszoforgd
8 perc | Szébeli kifejez6készség
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I

A tevékenység célja,

Munkaformak és

Eszkozo6k, mellékletek

Tevékenységek —idomegjeloléssel fejlesztend6 készségek modszerek Diik Pedagégus
II/c Harry Potter problémamegoldasa
A | A gyerekek elemzik Harry Potter problémameg- | Gondolkodas Kooperativ tanulés D4 (Harry Potter
oldésat. Helyzetfelismerés — kerekasztal problémamegol-
A csoportok egyik fele az 1-3., a csoportok mésik | Onallé vélemény meg- dasanak elemzé-
fele pedig a 4-7. kérdésekre felel, majd Osszegzi | fogalmazasa se)
valaszait. Figyelmes hallgatas Szines ir6eszko-
12 perc z0k
IT/d Visszajelzés
A | Asz6szOlok egy-masfél percben ismertetik az 6sz- | Figyelmes hallgatés Kooperativ tanulés
szegzett gondolatokat. Tolerancia — csoportszoforgod
8 perc | Szébeli kifejez6készség
IT/e Problémamegoldas megegyezéssel
A | A didkok tablasjatéktervet készitenek a Barango- | Kreativitas Csoportmunka Csoportonként 1
lasok a Tiltott Rengetegben cimi tarsasjatékhoz, | Gondolkodés — problémamegoldéds | db karton, szines
és kitaldljak a tablan val6 haladas szabélyrendsze- | Problémamegoldas filctollak, ir6lapok
rét. Egytittmiikodési kész- a tervekhez
A feladat elején minden csoport kivalasztja felfe- | ség
dez6 riporterét, akik a tanér altal adott jelzésre és | Tolerancia
idépontban elindulnak felfedezd koruatjukra.
25 perc
B Héromdimenziés, 10x10cm-es alapteriiletd, a tab- | Kreativitas Csoportmunka Paronként 3 m
la valamely részére beilleszthets pokfogd csapdat | Gondolkodés — problémamegoldas | kotéfonal, 5 db
készitenek a gyerekek a Barangolasok a Tiltott | Problémamegoldas gombostt, 2 db
Rengetegben cimi tarsasjatékhoz. Egytttmtkodési kész- szivoszal, 1 db
ség ollg, 10x10 cm-es
25 perc | Tolerancia kartonlap
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I11/a Elmények és tapasztalatok elemzése

II1. Az Gj tartalom 6sszefoglalasa, ellen6rzés és értékelés

. . L A tevékenység célja, Munkaformak és Eszkozok, mellékletek
Tevékenységek — iddmegjeloléssel . o .
fejlesztend6 készségek modszerek Diik Pedagogus

C | A jatékkészités folyamatat adott szempontok sze- | [tél6képesség Csoportmunka D5 (Jatékkészités

rint megfigyeli egy vagy két csoport. Figyelem - megfigyelés folyamatdnak
Gondolkodas szempontok sze-
25 perc rinti megfigyelése)

D | Idokitolts feladat: A gyerekek megkeresik a sze- | Figyelem Paros munka — D6 (Rejt6zkods P2 (Rejt6zkodé
repl6k nevét a bettirdcsban (Rejt6zkods nevek), | Gondolkodés problémamegoldas nevek) nevek megolda-
illetve informéciokat gyfjtenek a konyvbdl (Sze- D7 (Szemezgetd | sa)
mezgetd informécidgytjtéssel). informaciégyj-

tés) Harry Potter
és a Titkok Kamrdja
cim koényv

A | Kozosen megtekintik az elkésziilt jatékokat, és el- | Elismerés megfogalma- | Kooperativ tanulds
mondjak véleménydiiket a latottakrol. zésa — képtarlatogatés
Kifejez6készség
5 perc | Osszehasonlitas
B | Aproblémamegoldés folyamatata megadottszem- | Figyelem Kooperativ tanulas D8 (Elmények
pontok alapjan atgondoljak a gyerekek. Kifejez6készség — beszél6 korongok és tapasztalatok
Osszehasonlitas elemzése)
Tolerancia Korongok
15 perc | Empatia
ITI/b Otthoni feladat
A | A gyerekek otthon Gjra dtgondoljak, aktualizaljdk | Kreativités D9 (Valaszolj a
az 6ran hallottakat. Gondolkodas naplédnak!)
Helyzetfelismerés
Onallé vélemény meg-
fogalmazasa
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MELLEKLETEK
DIAKMELLEKLETEK TANARI MELLEKLETEK
D1 A problématdl a célig vezetd at folyamatanak attekintése (d2) P1 Feladatleiras
D2 A problémamegoldas folyamatanak jelentds 1épései (d2) P2 Rejt6zkodd nevek — megoldés
D3 Csoportos problémamegoldas értékelése (d2)
D4 Harry Potter problémamegoldasanak elemzése — kérdések (d2)

D5 Jatékkészités folyamatdnak szempontok szerinti megfigyelése
(d2)

D6 1d6kitolts feladat 1. (Rejtézkddo nevek) (d2)
D7 1d6kitolts feladat 2. ( Szemezgetd informaciogyfjtés) (d2)
D8 Elmények és tapasztalatok elemzése (d2)

D9 Vélaszolj a naplédnak! (d1)
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P1 — Feladatleirds

A feladat végrehajtasahoz sziikséges palya az iskola folyosdjan is
kialakithato.

Figyelem! Ha az egész osztaly szamara a C variaciot valasztjuk, ak-
kor vigyazni kell az id6gazdalkoddsra, mert nagyobb létszam ese-
tén sokkal tobb id6t vesz igénybe, és a tobbi feladatra sztikdsebb
id6keret lesz fordithato!

A csoport éaltal kivéalasztott személynek a tiikor és a csoport hang-
jelzései segitségével kell végigmennie az akadélypalyan hatrafelé
haladva gy, hogy lehet6leg semmihez se érjen hozza. Ez azt jelen-
ti, hogy a tiikorkép alapjan kell tdjékozdédnia.

A feladat megkezdése el6tt a csoportnak konszenzusra kell jutnia,
hogy kit delegalnak a palyan val6 athaladasra, és hogy a csoport
milyen stratégia szerint fogja 6t irdnyitani. Egy specialis hangjel-
zésrendszerben is megallapodhatnak, melynek egyedi jelentése
van a feladat végrehajtdja szamara.

Szempontok az értékeléshez:

Mi volt a nehéz a tiikorkép alapjan haladé jatékos szdméra?
Nehéz volt-e a tiikorrel kozlekedd jatékost iranyitani?

A tukorkép alapjan val6 tdjékozodasnak hasznat veheti-e egy rox-
forti iskolas?

Gyakorlassal javithat6 lenne-e a jatékban val6 részvétel? Miért?
Minden megoldandé helyzetben van cél, ahova el kell jutni?

A ti kittizott céljaitok elérése érdekében kell-e akadalyokat lekiiz-
deni vagy kikeriilni?
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P2 — Rejtbzkodd nevek

Megoldas
Vizszintes sorok: ~ Neville Longbottom
Seamus Finnigan
Hisztis Myrtle
Cornelius Caramel
Lee Jordan

Tom Denem
Borgin

Dobby

Argos Frics

Agyar

Lucius Malfoy
Madam Hoch
Aragog

Hermész

Errol

Flggoleges sorok:








