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Miért jo a baratsag?

Kompetenciateriilet:
Szocialis, €életviteli és kornyezeti kompetenciak

4. évfolyam

Programcsomag: En és a masik
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MODULLEIRAS

Ajanlott korosztaly

9-10 évesek

Ajanlott idokeret

2 x 45 perc

A modul kozvetlen célja

Erzelmek kifejezése nem verbalis eszkozokkel; masok szempontjainak a figyelembevétele; beszélgetés a
targyakhoz, dllatokhoz, emberekhez fliz6d6 kapcsolatokrol, kdtddésekrol

A modul témai, tartalma

Témak:

E16 természet: él61ények

Pszichikus miikodésiink, személyiségiink: feleldsség, bizalom

Kommunikacié: nem verbalis jelzések

Kapcsolatok: baratsag, 0sszetartozas, segitség

Tartalom:

Csapatépitd jatékok, személyes élmények szobeli, majd mozgasos kifejezése; targyakhoz, allatokhoz,
emberekhez fliz6d6 kapcsolatok felelevenitése; drdmajaték.

Megel6zo tapasztalat

Megel6zd tevékenység: a gyerekek az ordra behozzak kedvenc targyaikat (kdvek, baba, kisparna stb.)

Ajanlott tovabbhaladasi irany

Milyen a jo bardtsag? (szkb104 03)

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

Onszabélyozas: nyitottsag
Tarsas kompetencidk: egylittmiikddés, empatia, kommunikécios készségek — onkifejezés, figyelem
A szocialis kompetenciakhoz sziikséges kognitiv készségek: kreativitas

Kapcsolodasi pontok

A NAT-hoz: Magyar nyelv és irodalom (szobeli szovegalkotas fejlesztése, gondolatok, érzések
megfogalmazasa), Ember €s tarsadalom (kritikai gondolkodas, 6nallo vélemény megfogalmazasa
eseményekrol, kapcsolatokrol), Drama (nem verbalis kommunikécios jatékok, torténet eljatszasa, rogtonzés),
Vizudlis kultara (finommotorika fejlesztése, vizualis megjelenités)

A tantdrgyakhoz: magyar nyelv és irodalom, drdma

A modulokhoz: Bardtsag sziiletik (szkb104 01), Mit6l jo a baratsag? (szkb104 03)

Tamogaté rendszer

Dr. Spencer Kagan: Kooperativ tanulds. Onkonet. Budapest, 2001

Jatssz velem! 111 jaték mindenkorra, minden korra. Szerk.: Pethd Melinda. Ec-Pec konyvek
Személyiségfejlesztd jatékok. Osszeall.: Ormai Vera. Altern fiizetek

Bakos Ferenc: Idegen szavak és kifejezések kéziszotara. Akadémiai Kiado6. Budapest, 1997

Moddszertani ajanlas
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A modulban szerepld alternativ megoldasok (A, B, C valtozatok) tobb esetben parhuzamos megvaldsitasra, differencialasra is alkalmasak.

A modul gondolati ive

A modul nem verbalis kapcsolatfelvétellel, kommunikacioval indul, majd a ,,beszélgetés, kommunikacio” kiegésziil allathangokkal — ezek
bemelegitd, csapatépitd, rahangolo jatékok, és eldkészitik a kovetkezd rész kedvencekrdl szolo fejezetét. Megeldzo tevékenységként a didkok
Osszegyljtotték kedvenc targyaikat, amelyekrdl az oran kotetleniil beszélgethetnek (ember—targy kapcsolat). A kedvenc targyak utan a kedvenc
¢lélények kovetkeznek (ember—allat kapcsolat). A farmos jaték kapcsan konnyebben el6hivhatok az allatokkal kapcsolatos élmények, amelyekrol
az ember—kutya baratsag kapcsan még szo esik. Természetesen nem biztos, hogy minden gyereknek van személyes tapasztalata a kutyakrol
(féleg pozitiv), ezért teret kell engedni mas éallatok megjelenésének is. Ezutan tovabb bdviil a kor, és egy joval bonyolultabb baratsag (ember—
ember kapcsolat) kovetkezik, amelyet élethelyzetekben is megjelenitenek. Lezarasként az 6ran szerzett érzelmeiket, véleményeiket spontan vagy
befejezetlen mondatban fogalmazzak meg, vagy jatékos rajzolassal fejezik ki.

Eszkozok

A gyerekek, ha tudnak, erre az o6rara hozzanak be régi, kedves targyakat, amelyekt6l nehezen valnanak meg, amelyekhez valami miatt nagyon
kotddnek.

Specialis javaslatok az értékeléssel kapcsolatban

A modul jelentds része a tarsaktol érkezd indirekt értékelésre épiil. A zaro értékelés a csoporttagok érzéseire, egymasra figyelésére irdnyul. Nem
szabad mindsiteni a gyerekek véleményét, fogadjuk el, hogy mindenki masképp gondolkozhat, hagyjuk dszintén kibontakozni dket.

A modul mellékletei

Tanari segédletek

P1 — A tavkapcsolat jaték leirasa

P2 — A farmos jaték leirasa

P3 — A betlirejtvény megoldéasa

P4 — A haz—gyerek—kutya jaték leirasa

Tanul6i segédletek
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D1 — Allatnevek a farmos jatékhoz (d2)

D2 — Betiirejtvény (d2)

D3 — Szavak — csoportonként (d2)

D4 — Hianyos mondat — csoportonként (d2)
D5 — Szituaciok (d2)



