SZKB103 13

Jaték — kozosség —
onismeret




TANULOI
H

D1
Versek

JATEK — KOZOSSEG — ONISMERET - 3. EVFOLYAM 125

DIAKMELLEKLET

Szabé T. Anna
Kézmoso-vers

Cuk-ros, ra-ga-csos, ta-pa-dds, ma-sza-tos
ez a kicsi tappancs.

Hozd hét ide most, nos hat, gyere, mosd,
adom is a szappant.

Hékas-békas! Fogd meg mar!
Cstisz0s kis hal, megtréfal!
Mosd meg gyorsan, egy-két-har!

Jujj, jujj, de csikis!
Kicstiszik a szappan!
Hopp, mar esik is,
ide-oda pattan!

Hékas-békas! Nem megmondtam?
Nosza, gyeriink, csipd el.

Bella Istvin
Zoknipofaja vers

Kilonos allat.
A vége a feje.
A dereka a sarka.
A teteje
az eleje.

Sose birtam vele.

Pedig a nagymama hogy tanitott!
»A szdja sz€lét meglazintod,
széthtizod, aztan zsuppsz! Bele

'”
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Sose kerult
helyére a helye.
Sose sikeruilt
semmi se.

Ma se.

Na de:
annyi harc utan, bolcsé
és sir kozt, meg lehet szokni.
S mit varhatni egy bolcstdl,
ha agyilag zokni.

Csukds Istvin
Elefant-mese

Hogyha volna egy tal fankom,
megenné az elefantom,
Kevés lenne fele-fele,
fankbol tobb is férne bele!
Eppen ezért nem is banom,
amiért nincs elefantom!

Kirdly Levente
Kiszamolo

Egyszer a, kétszer a
csondben,
egy csuda, két csuda
csoOrren;
hérom, a négy oda-
maszik,
takon a szél boga-
raszik;
OtszOr a, hatszor a
hazak,
reszket az utca ha
faznak;

TANULOI
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hétszer a, nyolcszor a
télbe
btjik a h6 puha
1épte;

s mig a kilenc dala
varja,
nyiljon a fak arany
aga:
tizszer a, tizszer a
mamor
zeng a tavasz mada-
ratol!

Varré Diniel

Buszvezetdok

A buszvezet6k mind mogorvak,

odacsukjik az utasok orrat.
Ahogy az orrok ellilulnak,
a buszvezetdk felvidulnak.

Szabo T. Anna
Nyelvtoro

Icipici fakatica,
facipébe’ cicafoci —
ha a cicafoci pici,
vajon milyen icipici
az a fakaticafoci?

Varré Diniel
Ophelia

Hinta-palinta,
kinyilott a kalitka.

A madarak kirdppentek,
na, én ennek nem Orvendek.
Dulok-falok haragomba —
melyik tlt a kalapomra?
Bokjél ra!
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Gryllus Vilmos

Katicabogar

(6rokvers)

pettyes hata
katicabogar
mutatoujjam
hegyére maszik
szarnyat bontva
ide-oda szall
de talan jon majd
helyére masik
pettyes hata
katicabogar...

Kukorelly Endre
Alegtja

Alegujabb
torvényrendelet,
hogy
csikizni nem lehet.

Csikizés tilos!
Tilos a csiki!

Talpat lehet anyunak fiirdésnél,

de csakis neki.

TANULOI
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Jatékok

1. KORONGFORDITOS

Anyagsziikséglet: irdszer, papir, 36 db piros-kék korong.

Ezt a jatékot ketten jatszhatjatok.

1. Készitsetek egy lapra egy 6 X 6-0s kockds mezé6t. Egy-egy négyzet akkora legyen, hogy
egy korong beleférjen. (A szamokat és a bettiket jelz6 sort, illetve oszlopot nem kell
megrajzolni!)

2. A négyzethal6 kozepére tegyetek 4 korongot: piros-kék és kék-piros.

T 2 3 4 5 6
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3. A jatékosok sorsolassal valasszanak szint. A piros jatékos kezd.
4. A kezd6 jatékos leteszi a sajat korongjat.

A feladat az, hogy bekeritsiik az ellenfél korongjait. Amit bekeritettiink, azt atforditjuk a
sajat szintinkre.

Bekeriteni pedig tigy lehet, hogy leteszem a sajat korongomat egy mezdre, és megnézem,
hogy a mar tablan levé korongjaimmal milyen ellenséges korongokat zarok kozre: azokat
atfordithatom! Pl. a tablan lathat6 alldsban a piros jatékos a F5-re teszti a korongjat, akkor
atfordithatja E4-et (mert D3-mal kozrezarja), és atfordithatja E5-6t (mert D5-tel bekeriti).
Persze kés6bb majd egyszerre még tobb korongot lehet atforditani.
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Célszerti mindig az utoljara letett korongon tartani az ujjunkat mindaddig, amig at nem
forditottuk az 0sszes lehetSséget.

Az gy6z természetesen, akinek a végén a legtobb korongja van.

Még egy fontos szabaly: mindig olyan helyre kell tenni korongot, hogy lehessen atforditani,
kivétel, ha nincs ilyen hely.
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2. VAD VALASZOK

A jatékosok szdma: barmennyien jatszhatnak egyénileg, parban vagy csapatban.
Korhatar: hétévesnél id6sebbeknek.
Anyagsziikséglet: iroszer, papir.

Hogyan jatsszuk?

Minden jatékos harom papirt kap. Az egyiken egy kérdés van, a masikon egy f6név, a
harmadik tires, erre keriil majd a valasz. A cél az, hogy az els6 papiron szerepld kérdésre
adand¢ valaszba belekeriiljon a masodik cetlire irt sz6.

A jatékosok kapnak egy papirt, amelyre felirnak egy kérdést. Egy mésik papirra felirnak
egy fénevet, esetleg jelz8s szerkezetet. A papirokat dsszekeverik egy dobozban vagy ka-
lapban. (A kérdéseket és a szavakat tartalmazo6 cédulakat elSre is el lehet késziteni.)
Parban jatsszatok a jatékot! Minden par htz maganak egy kérdéses és egy féneves cédu-
lat, és kap egy tires papirt is.

A parok kitaldlnak egy olyan valaszt a kérdésre, amelyben szerepel a kapott f6név is. Ezt
a valaszt leirjdk az tires céduldra. Példaul a kérdés lehet: ,Miért nem nének télen szaz-
szorszépek?” A f6név pedig: ,rend6r”. Hogyan lehet 6sszekotni a két dolgot? J6 kis fanta-
ziatorna, nem igaz? Ime, egy lehetséges valasz, amelyet gyerekek otlottek ki: ,A tél olyan,
mint a renddr —jarérozik, és megmondja, hogy mi néhet, és mi nem...”.

Ha kész, hazzatok Gjabb cédulakat. A végén a legérdekesebb valasz dijat is ki lehet adni!
Két kérdés megvalaszolasa utan adjatok at az ellenfélnek az altalatok megoldott kérdése-
ket és sz6céduldkat, hogy most 6k taldljanak jo valaszt.

Ha készen vagytok, akkor a kérdéseket és a valaszokat olvassatok fel, s minden, a meg-
adott szo6t tartalmazo értelmes valasz pontot kap.
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3. VONALREJTVENY

A jatékosok szama: barmennyien jatszhatjak egyénileg, parban vagy kiscsoportban.
Anyagsziikséglet: irGszer és papir, tetszés szerint értelmezd szotar.

Hogyan jatsszuk?

A cél, hogy adott kezd6- és utolso betti kozott a lehetd leghosszabb sz6t alkossuk. Hasznal-
hatunk szo6tért is, de nem feltétleniil sziikséges.

Vélasszunk ki egy hosszti sz6t. Ezt a jatékosok irjak le a papir bal oldalédra, azutdn ugyan-
ezt a szot irjak a jobb oldalra, de forditva, alulrdl folfelé.

A feladat az, hogy olyan szavakat talaljanak, amelyek beleillenek az igy kialakult bettiparok
kozé. Példaul, ha az AUTOBUSZ a valasztott sz6, akkor ezt igy irjuk fel a jaték elején:
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Ime, egy lehetséges megoldas:

U K T
S A U
V4 U D A

A jatékosok, ha tudnak, felvaltva irnak bettiket, illetve szavakat a tabléra.

Minden bet(i egy pontot ér. A legtobb pontot szerzd csapat vagy jatékos nyer.

A jatékban megallapodas szerint hasznalhatunk (vagy sem) ragozott, képzett alakokat.
Most jatsszatok parban! Egyezzetek meg abban, hogy lehet toldalékolni a szavakat! Vigyaz-
zatok, hogy a masik paros ne hallja a megoldasaitokat! Ha egy sz6 hibasan keriilt a tab-
lazatba, javitsatok ki a megbeszélésnél, és tigy szamoljatok dssze a pontokat! Kétjegyti
massalhangz6 szintén egy pontot ér.

Egy forduld 5 perc legyen!
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4. KOCKABAS

(Hivhatjuk BLOFF-nek vagy HA HISZED, HA NEM-nek is.)

A jaték célja, hogy nagyobbat dobjunk, mint ellenfeliink. Vagy nagyobbat fiillentsiink!!!
Ez az a jaték, ahol nem szégyen val6tlant allitani. S6t, ha meggy6z6en csinalod, nyerhetsz
vele!

A jatékosok szama: kettd vagy tobb.

Anyagsziikséglet: két dobokocka.

Most négyen jatsszatok! Kérben halad a jaték. A kezd6 jatékos dobjon a két kockaval egy-
szerre, de a tobbiek ne lassdk a dobas eredményét! Aztan mondjon valamit, hogy mit do-
bott! A t6le balra 1il6 jatékosnak két valasztdsa van:

Ha elhiszi, akkor az 1. jatékosnak nem kell megmutatnia a dobasat, hanem a jaték megy
tovabb, és a 2. jatékosnak nagyobbat kell dobnia az elsénél. (Az els6 jatékos most egy dara-
big csak figyel.) A 2. dob, és ha nem sikeriilt nagyobbat dobnia az els6nél, akkor még min-
dig probalkozhat egy nagyotmonddssal. Ezt a bemondast a 3. jatékos vagy elhiszi, vagy
nem.

Ha nem hiszi el, akkor a jatékosnak meg kell mutatnia a dobésat, és kideriil, hogy igazat
mondott vagy sem. Ha igazat mondott, akkor a hitetlenked6 jatékos kap egy minusz pon-
tot, ha ,nagyot mondott”, akkor & kapja a minuszt. A jaték folytatddik: a kdvetkezé jatékos
dob, és a 3. jatékos ugyanigy eldontheti, hogy elfogadja-e vagy sem.

A kockakon dobott szdmok leolvasdsa nem a szokvanyos. Mindig a nagyobbik szam kertil
eldre, tehat, ha egy négyest és egy 6tost dobtunk, akkor az 54. (Persze attél még mond-
hatunk nyugodtan 64-et.) Az egyforma szdmokat mondjuk ,bas”-nak, és értékesebbek,
mint a kiillonbozéek. A kovetkezd tdbldzat megmutatja a dobdsok értékét csokkend sor-
rendben.

2;1 alegértékesebb dobas, rogton megmutathatjuk, nem lehet nagyobbat dobni

a ,bas”-ok a tobbi dobaés, csokkend sorrendben

6,6 (hatos bas) 6,5 5;4 4:3 3;2

5;5 (6t0s bas) 6,4 5,3 4:2 3;1 a legkisebb
4;4 (négyes bas) 6,3 5,2 4:1

3;3 (harmasbas)  6;2 51

2;2 (kettes bas) 6;1

1;1 (egyes bas)

Ha valakinek 6sszegytilt 6 minusza, akkor 4j jatékot kezdiink. Az nyer, akinek a legkeve-
sebb minusza van. Kénnyebb a pontok szdmoldsa, ha az elején mindenki kap 6 btinbané
cédulat (ez lehet 6 korong is), és ha rajtavesztett, akkor egyet betesz kozépre. A jatéknak
vége, ha valakinek elfogy a céduldja. Az gy6z, akinek a legtobb maradt.

Példa:

1. jatékos: mindegy, mit dob, de azt mondja, hogy 42.

2. jatékos elhiszi, most 6 dob, azt mondja, hogy 63 (a 42-nél mindenképpen nagyobbat kell
mondania).

3. jatékos azt mondja, hogy nem hiszi. Itt van vége az els6 kornek. Ha a 2. fiillentett, § kap
minuszt. Ha tényleg 63-at dobott (meg kell mutatni!), akkor a hitetlenkedd jatékos kap
minuszt, és § dob, ezzel Gij kor kezdddik. A kdvetkez6 kor megint addig tart, amig valaki
azt mondja, hogy: ,Nem hiszem!”.
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5. SZAMHABORU

Ez a konny szamjaték stratégiai gondolkodast, ,gondolatolvasast”, fejszdmolast, esélyla-
tolgatast és egy kis szerencsét igényel. A jatékosok szama: barmennyien jatszhatjak parok-
ban. Korhatér: hétévesnél idésebbeknek.

Anyagsziikséglet: ir6szer, papir, tablara vagy lapra, sorba rajzolt hét kor, négyzet vagy
egyéb (lasd abra) és egy apré érme, figura, babu.

Ajatekos () (OO O OO () Bjatékos

Hogyan jatsszuk?

Minden jatékos 50 ponttal kezd. A figurat, babut vagy érmét a kdozépsé korbe helyezziik.

A cél az, hogy a babu, érme az ellenfél felé esd, legszéls6 korbe keriiljon.

1. Minden menet elején a jatékosok titokban leirjadk, hogy hany pontot aldoznak.

A minimum: 1. Ezutén felfedik a leirt pontszdmot, és az 1éphet eggyel az ellenfél iranya-
ba, akinek magasabb a bevallalt pontszdma. Ha egyforma szdmot mondtak, akkor a
babu a helyén marad.

2. Minden fordul6 utén a jatékosok levonjak az ,elkoltott” pontokat a rendelkezésre all6
keretbdl, hogy lassdk, mennyivel gazdalkodhatnak. (J6, ha a jatékosok figyelik az el-
lenfél pontszamat is, és annak tudatdban ,koltenek”.) Ezutan kezd6dik a kovetkezd
fordulé.

3. A jaték addig tart, mignem az egyik jatékosnak sikeriil a babut az ellenfél feldli, utol-
sO korbe juttatnia, vagy pedig hdrommal tobb menetet nyert, mint az ellenfele. Ha az
egyik jatékos elhasznélta az Osszes pontjat, a masik jatszhat tovadbb a gy6zelemért. Ha
mindkettének egyszerre fogyott el a municidja, akkor dontetlent lehet hirdetni.
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6. ATOROK ES A TEHENEK
A jatékot parban lehet jatszani. Sziitkséges hozza papir és irdszer.

Hogyan jatsszuk?

1. Az els6 jatékos kitaldl egy négyjegyti szamot, példaul 4762, és leirja, de nem &rulja el a
tarsanak.
A masik tippel egy barmilyen négyjegy(i szamra, példaul: 7234.
Az els6 jatékos kozli, hogy a tippel6 hany ,torokot”, illetve ,tehenet” fogott.
A torok helyes szamot jelent, de rossz helyen, a tehén pedig j6 szamot j6 helyen.
A masik jatékos értékeli az informaciot, majd Gjra tippel. Az elsé ismét kozli, hany
torokot és hany tehenet jelent a tipp.
A jaték addig tart, amig a méasodik jatékos eltalalja a szamot.

Példa:
Az egyes jatékos a 4762-re gondol.
Kettes: 7234 Egyes:
4178 két torok
6475 egy tehén, egy torok
4695 harom torok
4726 egy tehén, egy torok
4762 két tehén, két torok

négy tehén — eltalaltad!

Egyszertibb a jaték, ha a taldlatokat jelekkel jelezziik. Ha az egyes jatékos eltaldlja a sza-
mot, és j6 helyen van, akkor jel6ljiik X-szel (kil6ve!). Ha j6 szamot mond, de rossz helyen,
akkor jeloljiik korrel. Az el6bbi példa az egyszertibb jel6léssel:

Az egyes jatékos a 4762-re gondol.

Kettes: 7234 Egyes: OO
4178 X0
6475 000
4695 X0
4726 XX00
4762 XXXX — eltalaltad!

A kettes jatékosnak valdszintileg le kell irnia a tippeket és a taldlatokat, valamint a lehet-
séges szamkombindciokat. Az els6 jatékos is minden esetben leirja a sajat, kitalalt szamat,
nehogy a jaték hevében elfelejt6djék vagy megvaltozzék.

Amikor a kettes jatékos kitaldlta a szdmot, szerepet cserélnek. Az nyer, aki kevesebb tippb6l
taldlja ki a titkos szdmot.





