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MODULVAZLAT

» " Kaformalk Eszkozok/mellékletek
Tevékenységek — idomegjeloléssel fA.lteve e:;zsif,g c¢) a/k Mun ,Z ormak
ejlesztendd készsége és médszere Diak Pedagégus
1. Harangjaték A bizalom Frontélis osztély- P1 (A jaték le-
A gyerekek kor alakitasat kovetSen egy megteremtése munka, csoport- irasa)
tarsukkal fognak ,harangozni”. Segitségadas munka — drama,
Figyelem bizalomjaték
7 perc | Mozgaskoordinéci6

II. U] TARTALOM FELDOLGOZASA: JATEKOK 6 HELYSZINEN

IL. 1. Csoportalakitas

A | A harangjatékhoz korbeall6 gyerekek te- Gyors csoportalakitds | Kooperativ
nyerére a tanit6 sorban mindenkinek rair Tiirelem tanulas — csoport-
egy szamot 1-6-ig, mindig Gjrakezdve. Az alakitas
azonos sorszamu gyerekek egy csoportba
rendezddnek.

3 perc

B | A harangjatékhoz korbeédll6 gyerekek Gyors csoportalakitds | Kooperativ
az ujjukkal mutatjék azt a szamot, amit Tirelem tanuléds — csoport-
a tanité mond nekik 1-t8l 6-ig. Az azo- alakitas
nos sorszdmu gyerekek egy csoportba
rendezédnek.

3 perc
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| B
) L ) Eszkozok/mellékletek
Techenysaek - megesesd | Sl | Munlaormik ,
Diak Pedagogus
IL. 2. A helyszinek ismertetése, a feladatok megbeszélése
A | Hat asztalon kiilonb6z6 szamok és egy Figyelem Frontalis osztély- 1-6-ig sza-
jaték neve talalhat6 Verbélis emlékezet munka — magyara- mozott lapok
1. ,Rajzolj, ahogy a tarsad kéri!” zat egy-egy jaték
2. Tamaszjaték nevével
3. Vaklabirintus
4. ,Mi lehet ez?” P2 (,Rajzolj,
5. Kocsi és vezetGje ahogy tarsad
6. Lufidobéalas kéri!”)
P3 (Tamaszja-
Minden megalakult csoport a sajat szama- ték)
nak megfelel6 asztalhoz megy: P4 (Vaklabirin-
tus)
A tanit6 ismerteti a kiillonb6z6 jatékokat, P5 (Mi lehet ez?)
roéviden elmondja a szabalyokat P6 (Kocsi és
vezetGje)
Minden feladatra kb. 10 perc jut. A tanito P7 (Lufidobélas)
jelzi, ha letelt az idé.
5 perc
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Tevékenységek — idomegjeloléssel fA.lteWke:;Xslffg cel’]a/k Munlfzformalf
€] esztendo eszsege €s modszere Diak Pedag()gus
IIL. 3. Jaték csoportforgassal
A | ,Rajzolj, ahogy a tarsad kéri!” — a tanulok Egytttmtkodési Péaros munka Rajzlapok,
tetszés szerint kivalaszthatnak egyet araj- | készségek fejlesztése rajztablak,
zok koziil. Verbalis kommuni- ceruzak
10 perc | kacio D1 (El6re
Pontos utasitasok nyomtatott
adasa és elfogadasa rajzok)
Auditiv észlelés
Szovegértés
Iranyok
A | Tamaszjaték Koncentréci6 és Péaros munka
10 perc | egyensulyérzék
A | Vaklabirintus Verbélis kommuni- Kooperativ Kendé, 2 bab-
A csoporttagok felvaltva adnak utasitdst az | kécio tanuléds — szoforgd | zsdk, 2 konyy,
irdnyitott tdrsuknak. Pontos utasitasok 2 szines lap
adésa és elfogadasa
10 perc | Auditiv észlelés
Szovegértés
Irdnyok, testséma
A | Milehet ez? Vizudlis észlelés Kooperativ D2 (Abra)
10 perc | Kreativitas tanulés — firkarajz 4 kilénbo6z6
Elfogadni és szind filc
lemondani tablaragacs
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Eszkozok/mellékletek
A tevékenység célja / Munkaformak

fejlesztend6 készségek és médszerek Disk

Tevékenységek — idémegjeloléssel
Pedagogus

Kocsi és vezetdje Bizalom fejlesztése Paros munka
Verbélis kommuni-
kéci6

Pontos utasitasok
adasa és elfogadésa
Auditiv észlelés
Szovegértés

10 perc | Iranyok

Lufidobalas Egytuittmiikodés Kooperativ tanulés Felfujt lufik
fejlesztése, kozos cél | —jaték
érdekében
10 perc | Figyelem

II1. AZ U] TARTALOM OSSZEFOGLALASA, ERTEKELES

IIIL 1. Vakhernyé6

A | Atanit6 ismerteti a jatékot, ezt kovetSen Bizalom fejlesztése Kooperativ tanulas P8 (Vakhernyo)
néhany vezet&valtas utdn a beszélgets-sa- | Odafigyelés a tarsakra | — vakhernyd
rokhoz kanyarodik a hernyo.

5 perc

III. 2. Tapasztalatok, érzelmek, hangulatok

A | Atanit6 beszélgetést kezdeményez a kovet- | Sajat élmények, ta- Egész osztaly
kez6 kérdésekkel: pasztalatok felidézése | — megbeszélés, be-
,Hogyan éreztétek magatokat? Kommunikéciés szélgetSkor
Mire volt sziikség, hogy el tudjatok jatszani | készség — verbdlis
ezeket a jatékokat? szovegalkotés
Mit jelent szdmodra a bizalom? Figyelem
Kiben bizol meg?”

10 perc




TANARI A SEGITSEG, AMIT ADHATOK 1
T T

Mellékletek

P1 - Harangjaték — leirds

A gyerekek szorosan egymas mellé dllnak. Valaki a kor kozepére 4ll, 6 lesz a harang nyelve. A kozépen allo kisgyerek rdbizza magit a
tarsaira, vele fognak ,harangozni”. A k6zépen all6 nem léphet, meg kell prébélnia, hogy rabizza magéat a tarsaira! Ovatosan, lasstt mozdu-
latokkal, finoman at kell lenditeni a kdzépen 4ll6 gyereket a mésik irdnyba, hogy megkongassa a harangot.

,Ha csendben maradtok, lehet, hogy meghalljuk a harangszét.”

,//

P2 -, Rajzolj, ahogy a tdrsad kéri

A csoport tagjai parokat alkotnak, és letilnek egymasnak hattal. Egyikiik kap, ill. valaszt egy egyszert rajzot, a masik rajzlapot, rajztablat,
ceruzat.

Akinél a rajz van, vonalrol vonalra utasitast ad a tarsanak, hogy hogyan rajzoljon (pl. kezdd el k6zéprdl, folfelé htizz egy egyenest, amely
olyan hosszt kb., mint az ujjunk...). Azt nem mondhatja ki, hogy mit (pl. kéményt)! Végiil az elkésziilt munkat megnézik, az eredetit is,
és szerepet cserélnek.

P3 - Tamaszjiték

A csoport tagjai parokat alkotnak.

Tenyértdmasz: a gyerekek Osszeérintik a tenyeriiket, és addig mennek apro 1épésekkel hatrafelé, amig mindketten csak a tenyeriikre ta-
maszkodva tartjak a masikat. Aztan felvaltva hol az egyik, hol a masik keziiket engedik el.

Héttamasz: a gyerekek hattal dllnak egymdsnak, lassan elérelépegetnek, hatukat tovabbra is Osszetapasztva tdmasztjak egymadst (ha
ugyesek, le is guggolhatnak). Ezutan lehet pért cserélni. Nagyon vigyazzanak egymasra és onmagukra!
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P4 — Vaklabirintus

A csoportbdl egy jatékosnak bekotik a szemét. Egy masik csoporttag gyorsan, szétszortan elhelyez a teremben 6 targyat (pl. 2 konyvet, 2
babzsékot, 2 szines lapot). A ,vak” jatékosnak ra kell Iépnie minden kitett jelz6targyra. A csoport egyszerre egy irdnyt jelolhet meg és a
,vak” tarsuknka ezt addig kell kévetnie, amig 1j utasitds nem hangzik el. Ezutan szerepcsere!

P5 — Mi lehet ez?

A csoport kap egy lapot, amin egy dbra van. Folytatni kell a rajzolést, gy, hogy egyszerre csak egy vonalat lehet rajzolni, majd tovabb kell
adni a mellette 116 tarsanak. Szabdly: a feladat kozben nem lehet kommunikalni. 4 szint lehet hasznélni, beszéljék meg a csoporttagok, ki
melyikkel rajzol. Ha lejart az id§, kirakjak a tabléra a rajzot.

P6 — Kocsi és vezetoje

A csoporttagok pérba allnak, az egyik didk lesz a kocsi, a masik a sofér. A sofdr a kocsi mogott all, kezeit rateszi a sof6r vallara. A kocsi
becsukja a szemét, és kezeit a szemére rakja. A sofér azutan irdnyitja a kocsit a teremben, kézi jelzésekkel és az utasitdsok halk sut-
togasaval.

P7 — Lufidobilds

A csoporttagok korbe allnak, és megfogjdk egymads kezét. Egy lufit probalnak a levegSben tartani anélkiil, hogy elengednék egymas
kezét.

P8 — Vak hernyo

A gyerekek, sorbaallast kovetSen egymasba kapaszkodnak. Par 1épést igy mennek, majd a tanité megkéri a gyerekeket, hogy csukjak be

a szemiiket, és bizzdk r4 magukat a vezetdre; figyeljék az el6ttiik all6 tarsuk mozdulatait. Fontos, hogy a ,herny6” ne szakadjon szét! Egy
kis id6 mulva a vezetd a sor végére &ll, és Gj gyerek lesz a vezetd.





