Gombamese II.
Alkossunk, jatsszunk egyiitt!

Kompetenciateriilet:
Szocialis, életviteli és kornyezeti kompetenciak

1. évfolyam

Programcsomag: En és a masik
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MODULLEIRAS

Ajanlott korosztaly

6-7 évesek

Ajanlott idokeret

2 x 45 perc

A modul kozvetlen célja

Az el6z06 modul soran megalakult csoportok egyiittmitkodésének erdsitése, jatékok kozos alkotasa

A modul témai, tartalma

Témak:

Testlink és életmiikddésiink: emberi test

Tér: jatéktér

Pszichikus miikodésiink, személyiségiink: Gnismeret, tanulds, jaték
Tartalom:

Becslések és 0sszehasonlitasok, ugroiskola, memory jaték készitése

Megel6z6 tapasztalat

Csoportok megalakulasa, ugrodiskola jatékok ismerete, Vlagyimir Szutyejev A gomba alatt cimi meséjének
ismerete

Ajanlott tovabbhaladasi irany

A kozoOsen kialakitott jatszohely fejlesztése

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

A szocialis kompetencidkhoz sziikséges kognitiv készségek: kreativitas
Tarsas kompetenciak: egylittmiikddés, kompromisszumkészség, kommunikacios készségek: elismerést adni,
elfogadni

Kapcsolodasi pontok

A NAT-hoz: Magyar nyelv ¢és irodalom (kommunikaci6; szobeli szovgek alkotasa és megértése),
Matematika (becslés, mérés, szaknyelvi elemek, teriilet), Mlivészetek (vizualis megjelenités, motoros
készségek)

Tantargyakhoz: magyar nyelv és irodalom, matematika, miivészetek

Modulokhoz: Gombamese 1.

Tamogaté rendszer

Dr. Spencer Kagan: Kooperativ tanulds. Onkonet Kft. Budapest, 2001

Modszertani ajanlas

Az egyes feladatokat nem sziikséges mind elvégeztetni a gyerekekkel, ahol van, ott valaszthatunk az egyes variaciok koziil a gyerekek
személyisége, szocialis készségeik illetve a modszertani megoldasok szerint. Lényeges lehet, hogy legyen tiirelmiink kivarni azt a hosszabb id6t,
amit a valddi kooperacion alapuld csoport- illetve paros munka igényel. Tudnunk kell, hogy a kooperativ technikak alkalmazasa a megszokottnal
nagyobb zajjal, mozgassal, olykor ,,rendetlenséggel” jar. A tovabbi alkotokedv szempontjabol fontos, hogy a kialakuld jatszohelyet
tovabbfejlessziik, a gyerekek munkaival diszitsiik, illetve az ugrdiskoldkat és memory-kat a tovabbiakban is hasznalhassak a gyerekek.
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Csoportok: A modulsorozat — igy ez a modul is — lehetdséget teremt a kooperativ csoportmunka bevezetésére, felépitésére, kozos gyakorlasara,
alapot és tapasztalatot nyujt az alkalmazésra mas tanordkon is. A mar megalakitott csoportokat érdemes hosszabb ideig egylitt tartani. Igénytdl és
helyzettdl fiiggden 2-6 hét utan érdemes 11j csooprtokat alakitani, ezt megeldzden a ,,régi” csoportok munkajat értékelni (itt a csoportok
onértékelését javasoljuk), az egylittmiikddést valamilyen aktussal lezarni (k6zos alkotas, kozos feladat dramaoran, vetélkedd a csoportok kozott,
jaték stb.).

11/3. (Ugrdiskola) tevékenységet az osztaly barmely iires teriiletén megvaldsithatjuk, ahol egy-egy ugroiskola elfér. Fontos tudni a memory
készitése elott, hogy ismerik-e ezt a jatékot, s ha nem, akkor el6tte ilyennel jatszani.

Tér-terem elrendezés: A csoportmunkahoz a legalkalmasabb elrendezést a korbeiilhetd, mozgathato asztalok és székek biztositjak. Ezek a
frontalis osztalymunkara is alkalmasak, a beszélgetokorhoz €s a dramajatékhoz sziikséges tér kialakitasat is lehetové teszik.

Specialis javaslatok az értékeléssel kapcsolatban

Az értékelés szinte minden esetben Onreflexio, majd a tarsak értékelése kell, hogy legyen. A {6 hangsuly az egyiittmikodés értékelésén van,
hiszen a produktumok hasznalhatdsaga, kiprobalasa pontos visszajelzést ad az alkotok szamdra munkajukrél. A pedagogus hagyja, hogy az
egylttmiikdésrdl a csoporttagok szdmoljanak be. Inkabb csak facilitalo (0sztonzo, tAmogatd) szerepben, kérdések segitségével segitse a vitas
helyzetek megoldasat.

A modul mellékletei

Tanéri segédletek

P1 — Egy 5%5 cm-es négyzeteket tartalmazo négyzetracs, fénymasolashoz

Tanul6i segédletek

D1 — Geometriai formak a csoportalakitashoz



