80 nap alatt a Fold koriil
Interkulturalis tarsasjaték

Kompetenciateriilet:

Szocialis, életviteli és kornyezeti kompetenciak

9. évfolyam

Programcsomag:
Polgar a demokraciaban

A modul szerzdje: Banyai Laszlo
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MODULLEIRAS
Ajanlott korosztaly 14-15 évesek
Ajanlott idokeret 3 x 45 perc
A modul kozvetlen célja Az interkulturdlis attitiid erdsitése a gyerekekben
A modul témai, tartalma Témai:

Kapcsolatok — egylittmiikddés, kommunikacid; demokracia — szabalyalkotés; kultirak — interkulturalitas;
¢letmod — jaték; globalizacid — internet

Tartalom:

A gyerekek csoportokban dolgozva létrehoznak egy tarsasjatékot, a kvizkérdések anyaganak
Osszegyljtéséhez az internet felhasznalasaval.

Megel6zo tapasztalat

Eurdpa orszagai

Ajanlott tovabbhaladasi irany

Az elkésziilt tarsasjaték megismertetése az iskolatarsakkal

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

Onszabélyozas: nyitottsag
A szocialis kompetencidkhoz tartozé kognitiv készségek: informacidkezelés, szabalyalkotds, szabalykovetés
Tarsas kompetenciak: kommunikacios készségek, egyiittmiikodés

Kapcsolodasi pontok

A NAT-hoz: Foldiink és kornyezetiink (tajékozodasi képesség a foldrajzi térben, csoportos munkavégzés
modszereinek elsajatitasa, valogatas képessége informacios anyagokban); Eletvitel és gyakorlati ismeretek
(konstrualas); Informatika (informatikai eszk6zok hasznalata)

Tantargyakhoz: foldrajz; szdmitastechnika

Modulokhoz: Az eurdval versenyben

Tamogaté rendszer

http://kvizpart.hu/index.kviz?temalist=5

Moédszertani ajanlas

A modul Iényege egy hagyomanyos tablas tarsasjaték kozos elkészitése interkulturdlis tartalommal. Az elkészitendd tablan Eurdpa orszagai,
varosai lathatdak, amelyeken keresztiil, valaszthatd utvonalon lehet bejarni orszagokat, varosokat. A jatékhoz kartyakon feladatok tartoznak,
ezeket természetesen a tanulok készitik, az internetet vagy egyéb forrést felhasznélva.

A jatékkartydkon az adott hely hires személyei, torténelme, épiiletei, iinnepei, rendezvényei, tarsadalmi berendezkedése, miivészete stb.
témakorokbol szarmazhatnak kérdések, amelyekhez az elvart valaszok is elkésziilnek.

A valaszadas helyessége, illetve helytelensége kovetkeztében szamos tréfas feladat adodik, ami segitheti, vagy hatréltathatja az ,,utazot”.




szka209 19

A jaték — megfeleld feltételek esetén — szdmitogépes program segitségével is megvaldsithatd. Ilyenkor a szamitogép mozgatja a szereploket,
osztja a kartyakat és feladatokat.

J6 motivaciot jelenthet az osztaly tanuldinak, ha a jatékot szélesebb korben is bemutathatjak, és jatékmesterekként megrendezhetik ezt
iskolatarsaik szdmara.

A tarsasjaték esetleg felkeriilhet az iskolai honlap e célbol Iétrehozott feliiletére. E cél érdekében érdemes eleve kikérni a
szamitastechnika tanar és/vagy az iskolai rendszergazda (honlapszerkesztd) véleményét, illetve mar az induldsnal egylittmiikodé partnerként
megnyerni 6t.

A modul mellékletei

Tanari segédletek

P1 — Mintakartyak

P2 — Utilapu (kitoltési minta)

P3 — Szempontok a zar6 beszélgetéshez

Tanul6i segédletek

D1 — Jatékszabaly
Valamennyi csoportnak 1 példany.

D2 — Utilapu (pontgyijté tablazat)
Valamennyi csoportnak 1 példany.
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