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19/1 
JÁTÉKSZABÁLY

Vázlat a saját szabályok elkészítéséhez

Alapszabály: 
Mivel a játékot ti készítitek, a szabályokat is nektek kell megalkotnotok.  A jó játékszabály 
olyan, ami könnyen megjegyezhető mindenki számára, egyértelmű, minden helyzetben 
alkalmazható, igazságos.

Egy lehetséges megoldást itt találtok, de nem kötelező ezt alkalmazni.

Játékszabály
Ezt a játékot 2–8-an játszhatják egyszerre.
A táblán ismert városokat láttok Európa országaiból, amelyek vonalakkal vannak össze-
kötve. A vonalakon távolság jelzést is találtok (illetve többségében nektek kell kitölteni 
ezeket), valamint néhány útvonalon egy körbe irt R betűt, ami repülőjáratot jelent.
A játéknak több célja lehet, például
1. Valamely távoli pontról elindulva minél rövidebb idő alatt megérkezni Budapestre.
2. Tetszőleges pontról indulva minél hosszabb utat megtenni.
3. Valamely pontról indulva legalább 10 várost érintve ugyanoda visszajutni a legrövidebb 
idő alatt.

A játék elején a játékosok eldöntik, melyik szabály (cél) szerint fognak játszani. A figurákat 
elhelyezitek a táblán a megfelelő helyre. A játékkártyákat, amelyeken a feladatok vannak, 
országonként csoportosítva szintén elhelyezitek a játékmező mellett a kérdésekkel felfelé, 
mert a hátoldalán a válaszok és a segítségek, esetleg büntetések vannak.  Minden játékos 
kap az indulásnál 800 km megtételéhez üzemanyagot és egy repülőjegyet. A km-eket min-
denkinek saját magának kell jegyeznie külön papíron. 

A játék utazással indul. Megérkezel egy másik városba (elhasználva ezzel X km-t, amit le-
vonsz a készletedből).  Minden 400 km út 1 megkezdett napnak számít (pl. 840 km = 3 
nap).  Húzol egy kártyát annak az országnak a csomagjából, ahová érkeztél. Hangosan fel-
olvasod a kérdést, majd válaszolsz rá és megfordítod a kártyát. A megoldáson kívül azt is 
megtudod, mi a teendőd.

Ha kevés az üzemanyag. pontod, egy körre maradhatsz abban a városban, ahol vagy és 
húzhatsz újra kártyát. Ha sikerül eltalálnod a helyes választ, plusz pontokhoz jutsz.

A játék befejeződik, ha teljesítetted az úti célod, vagy ha elfogytak a kártyák, illetve az 
üzemanyagod, repülőjegyed. Ha csak repülőjegyed maradt, de neked üzemanyag km kel-
lene, becserélheted. 1 db repülőjegy = 500 km üzemanyag.
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ÚTILAPU

Pontgyűjtő tábla

Útnapok Kártya- 
napok

Város Üzem-
anyag- 
bevétel

Üzem-
anyag- 
kiadás

Üzem-
anyag  

Összesen

Megjegyzés
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19/3
JÁTÉKTÁBLA MINTA
Ha igazán szép játékot szeretnétek készíteni, akkor a játéktáblát egy saját magatok rajzolta 
(festette, nyomtatta stb.) térképre készítitek el!

W
ar

sa
w

a
Pr

ah
a

Be
rli

n
M

un
ic

h
M

ila
n

Sp
lit

Bé
cs

Pá
riz

s
Zá

gr
áb

Ri
je

ka
Kr

ak
ow

79
0

85
0

11
00

62
0

14
00

374


Ro
m

e
M

ad
rid

Ba
rc

el
on

a
Br

ux
el

le
s

Be
rn

Lo
nd

on

Bu
da

pe
st






