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MODULLEIRAS

Ajanlott korosztaly

14-15 évesek

Ajanlott idokeret

3 x 45 perc

A modul kozvetlen célja

A személyi szamitdégép és a Sziliciumvolgy torténetéhez kapcsolddo jaték keretében fejleszteni a tanuldi
vallalkozoi készségeit, stratégiai gondolkodasat, és az alkura vald készségét.

A modul témai, tartalma

Témak:

Tarsadalom — gazdasag, intézmények; konfliktus — verseny; életmod — életmindség, tudomany, jaték;
globalizaci6 — vildggazdasag

Tartalom:

A kaliforniai Sziliciumvolgy kialakulas és termékei. Az innovacié fogalma. A szdmitogép
fejlédéstorténetének szakaszai. Epitsiink szamitogépet! — szimulacios vallalkozo jaték. A vallalkozas
hozama. Technopoliszok kialakulasa a vilagban.

Megel6zo tapasztalat

Informatikai alapismeretek

Ajanlott tovabbhaladasi irany

Tudaskdzpontok kialakulasa a vildgban

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

Onszabélyozas: kitartas, felelésségvallalas, nyitottsag

A szocialis kompetencidkhoz sziikséges kognitiv készségek: problémaazonositas, problémamegoldas,
kreativitas

Tarsas kompetenciak: kommunikacios készségek, egyiittmiikodés

Kapcsolodasi pontok

A NAT-hoz: Ember a természetben, Informatika

Tantargyakhoz: fizika, informatika

Modulokhoz: Az informacios tarsadalom (szka210 49); A pénzvildg templomai (szka210 30))

Tamogaté rendszer

Szamitd emberek (Pirates of Silicon Valley) amerikai filmdrama, 1999, r.: Martyn Burke

Modszertani ajanlas

Annak érdekében, hogy a modul kozéppontjaban allo vallalkozasi jaték ive ne torjon meg, az a legszerencsésebb, ha a 3x45 percet egyszerre
tudjuk felhasznalni. Ha meg kell bontani ezt az id6t, akkor az 1 + 2 tanoras bontasnal sem sériil még a foglalkozas 1ényege.

A jatékhoz viszonylag nagy térre van sziikség, hiszen a cél az, hogy minél tobb interakcid jojjon létre a tanuldk kozott, s ezek
eredményeként jo ,,szerzédéseket” tudjanak kotni egymassal. Ezért a legjobb a tanuldi asztalokat a falak mellé tudjuk rendezni, tigy, hogy
csoportmunka esetén azért a didkok le tudjanak iilni melléjiik.
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A modul mellékletei
Tanéri segédletek

P1 — Kivetithetd térkép a kaliforniai Sziliciumvdlgy teriiletérdl

P2 — Javasolt kérdések a Szamité emberek c. filmhez kapcsoloddan

P3 — Részletek Steve Ballmernek, a Microsoft vezérigazgatdjanak ,,Innovacio vagy stagnalés: valaszaton a technologiai iparag” c. eléadasabol
(2003)

P4 — Kivetithet6 képek kiilonb6z6 korokbol szarmazo szamitogépekrol

PS5 — Szerzédési mintak a vallalkozoi jatékhoz

P6 — Kivetithet6 segédlet az eredmények szdmba vételéhez

Tanul6i segédletek

D1 — A szamitdgépek generacioi (négy részbdl 4lld ismeretterjesztd szoveg)
A lapot annyi példanyban kell lemasolni, ahdny csoport alakult, és a felhasznalas elott részekre kell vagni.

D2 — Epitsiink szamitogépet! (jatékleiras)
A lapot minden tanul6 szamara sokszorositani kell.

D3 — Epitsiink szamitogépet! (szerzédéstipusok)
Nem lehet pontosan tudni elére, hogy melyik tipusbol hany példanyra lesz sziikség. Ez attol fiigg, hogy milyen megoldasokat valasztanak majd a
tanulok. Ezért mindegyikbdl elég sokat érdemes elékésziteni.

D4 — Epitsiink szamitogépet! (fejleszt6i kartyak)
Minden kartyatipusbol négy darab talalhato a mellékletben. Ezeket kell szétvagni, és dsszekeverni, miel6tt huznak beldliik a tanulok.

D5 — Mi koze van Cambridge-nek a Sziliciumvolgyhoz? (6t részbdl allo cikk)
Minden tanul6 szamara le kell masolni.
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