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MODULVAZLAT

Tevékenységek — idémegjeloléssel

I. Rdhangolas, a feldolgozas el6készitése

I/a Az elektromossag korai torténetének fGszerepldi

A tevékenység célja/
fejlesztend6 készségek

Munkaformak
és modszerek

Eszkozok/mellékletek

Diak Pedagégus

A

A tandr a kovetkez6 cimet irja fel a tabla bal oldala-
ra: FELFEDEZOK — FELTALALOK. A tanul6k fel-
idézik azoknak a tuddsoknak a nevét, akikrdl az
elektromossaggal kapcsolatban tanultak. A tanar
egymas ald felirja mindegyik helyesen elhangzd
nevet. Ezutdn a tabla jobb oldaldn, az el6z6 cim-
sorral egy magassagba odairja: FELFEDEZESEK
—~ TALALMANYOK. A didkok sorban megneve-
zik, hogy melyik névhez milyen felfedezés, illetve
talalmany kapcsolodik.

10 perc

Az el6zetes ismeretek
felelevenitése és rend-
szerezése

Rendszerez6képesség

Frontélis munka — 6t-
letborze és irdnyitott
beszélgetés

I/b Felfedezés vagy talalmany

A

A tanuldk a tanar iranyitdsaval megbeszélik, hogy
mi a kiilonbség a felfedezd és a feltaldld, illetve a fel-
fedezés és a taldlmdny kozott. Példdkat gytjtenek
mind a négy fogalomra az el6z6 gyakorlatban sze-
repld elemek koziil.

5 perc

Fogalomtisztazas

Gondolkodasi képesség
Kategoriaalkotas

Frontalis munka —
irdnyitott beszélgetés
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, , . in . ars A tevékenység célja/ Munkaformak Eszkozok/mellékletek
Tevékenységek — id6megjeloléssel feilesztends kéezséoek ts méd K
ejlesztendd készsége és modszere iy .
Diak Pedagogus

I1. Uj tartalom feldolgozasa

IT/a Melyik kartyak tartoznak ossze?

A A tanul6k 3-4 f6s csoportokat alkotnak. Minden | A tudomany- és tech- Csoportmunka - ko- | D1 (Névkartyak) | P1 (Megoldo
csoport kap egy sorozat névkartyét, egy sorozat | nikatdrténeti ismeretek | zos feladatmegoldas | D2 (Felfedezés- kulcs)
felfedezés/talalménykartyat és egy portrésoroza- | megerdsitése és talalméanykar-
tot. Az a feladatuk, hogy helyezzék egymas mel- tyak) P2 (Kivetithet6
1é a tizszer hdrom Osszetartoz6 kéartyat gy, hogy | Rendszerez&képesség D3 (Portrék) képek)

a kialakul6 sorok egyuttal a személyek sziiletésé- | Koncentracié
nek idérendi sorrendjét is jelezzék. Egyitittmtikodés
Szo6forgoval el6szor a nevek és a talalmanyok, il-
letve a felfedezések dsszekapcsoldsdnak helyessé-
gét ellendrzik a tanuldk. Utdna a tandr levetiti a
portrékat, és a szovivék sorban elmondjak, hogy
melyik névvel azonositottdk a képet.
15 perc

II/b Kire vagy mire gondoltunk?

A Minden csoport megfogalmaz hdrom kérdést az | Ismeretek alkalmazasa | Csoportmunka — ver- | Az el6z6leg kira- | Kartonbdl ki-
asztalukon 1év6 kartyak informaécidi alapjan a tob- | versenyhelyzetben senyhelyzetben kott kdrtyasoro- | vagott jutalom-
biek szamara. A csapatok megbeszélik, hogy tud- zat pontok
jak a leggyorsabban megtalalni a feleletet. Stratégiaalkotas
Minden koérben a leghamarabb jelentkez6 csoport | Gyors feladatatlatas
adhat réd vélaszt. Minden helyes véalasz egy pon- | Egyiittmtikodés
tot ér. A jatéknak az a csapat a gy6ztese, amelyik a
legtobb pontot szerezte.

10 perc
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Tevékenységek — idémegjeloléssel

A tevékenység célja/
fejlesztend6 készségek

Munkaformak
és modszerek

Eszkozok/mellékletek

ismeretében j6-e szdmukra az a szerep, amelynek
a kartyédjat kihtiztak. Ha cserélni szeretnének va-
lakivel, akkor azt most két percig megtehetik — fel-
téve, ha taldlnak hozza partnert.
Ha a 4 csoport elnyerte végleges forméjat, a tanar
odaadja a felkésziiléshez sziikséges nyersanyagot,
amit a csoporttagok elosztanak egymaés kozott.

5 perc

Erdekérvényesités
Kompromisszumkotés
Feladatvallalas

Diak Pedagogus
Il/c Szereposztas
A Minden tanul6 haz egy szerepkartyat az alabbiak | A kdvetkez6 6ra el6ké- | Frontalis munka — D4 P3 (Jatékleiras)
koziil: tudds, akadémikus 1, 2 vagy 3. szitése feladatkiosztés (Szerepkartydk)
A tandr ismerteti a kovetkez6 6ran sorra keriil6 ja-
tékot, majd megkérdezi a tanuldkat, hogy ennek D5 (Hattéranyag

a felkésziiléshez)

IT/d Tudésokat az akadémiakra (versenyjaték)

A

(Itt kezd6dik a masodik tandra.)
A tanuldk az el6z6 6ra végén kialakult csopor-
tokban helyezkednek el a teremben tgy, hogy a
harom ,akadémia” képvisel6i szemben iiljenek
a ,tuddésokkal”. A tandr még egyszer ismerteti a
jaték szabalyait. A tudésok felirjdk egy papirra,
hogy melyik személyt képviselik majd a jatékban,
és atadjak azt a tandrnak. Az akadémiak képvi-
sel6i sorban kérdéseket tesznek fel a tuddsoknalk,
akik vélaszolnak azokra. Az egyes korok eredmé-
nyeit egy nagy pontoz6tablan a tandr vagy egy di-
ak vezeti a P5 melléklet szerint.

30 perc

A témaval kapcsolatos
rendszerezett ismere-
tek alkalmazésa

Stratégiaalkotds
Szabalykovetés
Logikus gondolkodas
Nyelvi kreativitas

Egész csoportos gya-
korlat — versenyjaték

D6 (Pontozdla-
pok)

P3 (Jatékleiras)

P4 (Pontozasi
minta)
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I

Tevékenységek — idomegjeloléssel

III. Az Gj tartalom 6sszefoglalasa, ellen6rzés és értékelés

III/a Eredményhirdetés

A tevékenység célja/
fejlesztend6 készségek

Munkaformak
és modszerek

Eszkozok/mellékletek

Diak Pedagogus

egy-egy kérdéskartyat. A kartyakon ilyen tipu-
st mondatok olvashatok: Mi lett volna, ha...? (pl.
Edison nem taldlja fel az izz6lampat stb.) A cso-
portok feladat az, hogy fantazidjukat teljesen sza-
badon engedve, nagyon gyorsan képzeljék el, mi-
lyen lenne mai vilagunk az adott taldlmany nél-
kal.
Végiil minden csoport felolvassa a kapott kérdést,
és elmondja az eszébe jutott gondolatokat.

5 perc

fakado fesziiltség felol-
dasa

Kreativitas
Osszefiiggéslatas
Egyuittmiikodés

A Egy didk Osszeadja a csoportonként elért ponto- | A jaték lezarasa, ered- | Frontédlis munka
kat. A tandr kihirdeti a versenyjaték végeredmé- | ményhirdetés és refle- | — a jaték értékelése
nyét, és értékeli a csapatok teljesitményét. A tanu- | xi6k adasa
16k megtapsoljak egymas teljesitményét.
A csoportok 1-1 percben 6sszefoglaljék a jatékkal | Onértékelés
kapcsolatos élményeiket, véleményiiket. Onkifejezés
10 perc
ITI/b Mi lett volna ha?
A Minden kordbbi csoport két részre oszlik, és htiz | A versenyhelyzetb6l Csoportmunka - sza- | D7 (Kérdések)

bad fantaziajaték
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TANARI SEGEDLETEK

P1 Megoldé kulcs

Els6ként ismerte fel

az elektromossag és a magneses-
ség kozotti kapcsolatot.
Rola nevezték el az elektromos
aramer{sség egységét.

Ampere, André (1775-1836)
francia fizikus

Egy béka boncolasa kozben vé-
letleniil fedezte fel az elektro-
mossag jelenségét 1786-ban.

Galvani, Luigi (1745-1827)
olasz anatémia professzor

Az els6 elektromos dramforras
feltaldléja. Rola nevezték el az
elektromos fesziiltség mérték-

egységeét.

Volta, Alessandro (1745-1827)
olasz fizikus

Felfedezte, hogy az elektromos
arammal atjart vezeték magneses
mez6t hoz létre. Igy az elsék
kozott értette meg az elektro-
magnesesség lényegét.

Oersted, Hans Christian
(1777-1851)
dan természettudods

1826-ban fogalmazta meg torvé-
nyét, amely szerint a fesziiltség

az dramerdsséggel aranyos, és e
kettd hanyadosa az ellenéllés.

Ohm, Georg Simon (1787-1854)
német fizikus

O fedezte fel az indukcié
jelenségét.

Michael Faraday (1791-1867)
angol fizikus és kémikus

Tobb mint 1000 talalmanya volt.
Ezek kozott a legfontosabb az
1879-ben szabadalmaztatott izzo6-
lampét és a fonografot.

Edison, Thomas Alva (1847-1931)
amerikai feltalalo

1928-ban elektromotort konstru-
alt, 1861-ben pedig leirt az onger-
jesztd dinamo elvét. Mivel azon-
ban eredményeit nem tette koz-

zé, a vilag mast tekint az elv felis-
merdjének.

Jedlik Anyos (1800-1895)
magyar fizikus
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O dolgozta ki a villanymotor
gyakorlati hasznositdsi modjat.

Siemens, Werner von (1816-1892)
német feltalalo

Viharban felbocsatott papirsar-
kannyal kisérletezve fedezte fel,
hogy a villamlas is elektromos-
sag, és felismerte, hogy létezik
elektromos toltés.

Benjamin Franklin (1770-1790)
amerikai természettudods

P2 Kivetithetd képek

(A D3 mellékleten szerepld képek sorrendjében)

01 Edison
02 Galvani
03 Faraday
04 Jedlik
05 Ohm

06 Ampere
07 Volta

08 Oersted
09 Franklin
10 Siemens

TANARI

P3 -Jatékleiras

(Tudoésokat az akadémidkra)

A jatékban tiz tudods szerepel. Mindegyik a sajét szerepébdl késziil
fel a kovetkez6 orara.

A tobbi didk hdrom akadémia tagja. Minden akadémia megkapja
az Osszes tudos életrajzat, és a tagok elosztjak egymas kozott, hogy
ki kinek az életrajzabdl késziil fel.

A jaték soran az akadémiak versengenek azért, hogy hires tudéso-
kat szerezzenek meg intézményiik szdmara. Ez Ggy torténik, hogy
az egymas mellett 116, és neviiket el nem arulé tudésokat meg le-
het szdlitani, kérdezve téluk valamit.

Példaul, hogy nds-e, milyen gondolatok foglalkoztatjak, hany éves
stb.? A tudésnak mindig igazat kell mondania. Olyan direkt kérdé-
seket azonban nem szabad feltenni neki, ami tal konnytivé tenné a
megoldast. (Példaul, hogy A bettivel kezd6dik-e a neve, vagy, hogy
réla nevezték-e el az Ohm-térvényt?)

Azt a tudost, akit kétszer megszolitottak, de nem talaltdk ki a nevét,
harmadszorra mér elndknek kell megvalasztani, tehat a tudésok-
nak érdekiik agy jatszani, hogy ne lehessen konnyen megfejteni a
kilétiiket.

Ha az akadémia els6 megszdlitdsra megszerez egy tudost, 10 pon-
tot kap, masodikra 5-6t, de utdna mar csak 3-at.

Ha a tuddst elsére elviszik 3 pontot ér, ha masodikra 5-6t, harma-
dikra 10 pontot.

A jatéknak akkor van vége, ha ,elfogytak” a tuddsok, vagy lejart a
rendelkezésre 4ll6 idé.

A felkésziilési id6ben lehet minden segédeszkozt haszndlni, jaték
kdzben nem!
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Akadé-
) o mia-2 1.1épés | 2.1épés | 3.1épés | 4.1épés | b5.1épés
Segédtablazat a tuddsok szamadra (itt vezethetik a jaték menetét).
A példa azt mutatja, hogy a tud6s—1-et az akadémia-1 szerzi meg, Tudés-1 X 5 -
de masodik menetre, és az akadémia-2 is egyszer probélkozott.
Tud6s-2
Tud6s=1 1 japes | 2.16pes | 3.16pés | 4.1épés | 5.l1épés
Tudo6s-3
X X 3
Akadé-
mia-1 X 5 - Tud6s—4
Akadé- Tudds-5 X
mia—2 X
Tud6s-6
Akadé- 10
mia=3 Tudos-7
Tudos-8 X
Segédtablazat az akadémiak szamara (itt vezethetik a jaték mene-
tét). 35—
) Tud6s-9 X
A mintapélda azt mutatja, hogy az akadémia-2 beszélgetett 6t tu- Tudos_10
dossal. Ebbdl egyet azonnal kitalalt (10 pont) egyet a mésodik (5 Heos= X
pont), egyet pedig a harmadik 1épésben (3 pont) talalt ki.

Osszességében az akadémia—2 szerzett 18 pontot. Ehhez hozza kell
adni a megszerzett tudésainak pontszamat, és ez lesz a végered-
mény.





