A pénzvilag templomai

Kompetenciateriilet:
Szocialis, életviteli és kdrnyezeti kompetenciak
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MODULLEIRAS

Ajanlott korosztaly

15-16 évesek

Ajanlott idokeret

3 x 45 perc

A modul kozvetlen célja

Bepillantést adni a pénzvilag miikodésének folyamataba; néhany torvényszerii 6sszefliggés megtapasztaltatas
utjan torténo felismertetése

A modul témai, tartalma

Témak:

Kapcsolatok — feleldsség, egylittmiikddés; tarsadalom — gazdasag; konfliktus — verseny; erkdlcs és jog —
szabalyok; globalizaci6 — vilaggazdasag, vilagproblémak; jelenismeret

Tartalom:

A pénzvilag ,.templomai”: a tézsde, a bank ¢€s a biztositok. A vilag legnagyobb tézsdéi. A magyar tézsde.
Tozsdeszotar. Internetes tligyletek. A részvények arfolyamanak mozgésat befolyasolo tényezok. Tozsdejaték
(szimulacids gyakorlat).

Megel6zo tapasztalat

A szabad versenyes kapitalizmus kialakuldsa

Ajanlott tovabbhaladasi irany

Viladggazdasagi kérdések elemzése

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

Onszabélyozas: felelésségvallalas, nyitottsag

Enhatékonysag-érzés: egészséges onbizalom

A szocialis kompetencidkhoz sziikséges kognitiv készségek: informaciokezelés, kritikai gondolkodas,
szabalykdvetés, rugalmassag

Tarsas kompetenciak: véleményalkotés, egyiittmiikodés

Kapcsolodasi pontok

A NAT-hoz: Ember és tarsadalom; Foldiink és kornyezetiink; Eletvitel és gyakorlati ismeretek

Tantargyakhoz: foldrajz (gazdasdgfoldrajz); torténelem; tarsadalomismeret

Modulokhoz: New Deal — valsag ¢€s kiutkeresés (szka208 03)

Tamogaté rendszer

Cs6dtomeg (Rogue Trader, angol film, 1998, r.: James Dearden)

Modszertani ajanlas

Szerencsés, ha a modul harom 6rajat sikeriilt egyben megtartani, bar a foglalkozas részekre is tagolhato.
A terem berendezését, kiillondsen a jaték soran, mindenképpen ugy kell kialakitani, hogy a hat csoport egymastol jol szeparaltan
miikddhessen, hiszen versenyjatékokrdl van szo.
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A kartyak papiron is odaadhatok a gyerekeknek, de sokkal hatdsosabb, ha ki vannak vetitve — ez a fajta megjelenités ugyanis kicsit
felidézné az igazi t0zsdék hangulatat.

A modul mellékletei

Tanari segédletek

P1 — Hattérinformaciok (tézsde, bank, biztosito)

P2 — Megolddkulcs a fogalmak €s definiciok pérositdsdhoz

P3 — Osszesité tablazatok a tézsdejatékhoz

P4 — A jatékban szerepld kartyak (szerkeszthetd valtozatban, arra az esetre, ha meg tudjuk oldani a szamitogépek kivetitést)

Tanul6i segédletek

D1 — A tézsde (szemelvények)
Minden tanuld szamara sokszorositani kell.

D2 — Tézsdeszotar (fogalom- és definicids kartyak)
Minden csoport szdmara sokszorositani kell egy teljes kartyasorozatot, amit felhasznalas el6tt részekre kell vagni.

D3 — Internetes tézsdézés (informacids kartydk)
A mellékletet a csoportok szamanak megfelelé6 mennyiségben kell leméasolni, és felhasznalas el6tt részekre kell vagni.

D4 — A részvények mozgasa
A lapot minden tanuld szamara sokszorositani kell.

D5 — A tézsdejaték leirasa
A lapot minden tanulé szamara sokszorositani kell.

D6 — A tdzsdejaték kartyai
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Ha az arfolyamokat sikertil kivetiteni, akkor minden kértyabol csak egy darabra van sziikség a jatékvezetd szamara. Ha erre nincs méd, akkor a
kartyakat minden csoportnak meg kell kapnia a jaték adott szakaszaban.

D7 — Elszdmolo6 tablazat a csoportok szamara
A csoportok szdmanak megfelel6 mennyiségben kell sokszorositani.

D8 — Minta az elszamoléashoz
A csoportok szamanak megfelel6 mennyiségben kell lemasolni.
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