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MODULVAZLAT

TANARI

Tevékenységek — idomegjel6léssel

I. RAHANGOLAS, A FELDOLGOZAS ELOKESZITESE

I. a) Volt egy szép ladika

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkoézok, mellékletek

Diak

Pedagdgus

A) | A tanit6 felolvassa Weores Sandor: Volt egy szép ld-

Hangulati el6készités

Frontalis — bemutatas,

P1 (Volt egy szép

5 perc

dika cim@ versét. A gyerekek arrél beszélgetnek, | Emlékezet verstanulas ladika)
hogy miért furcsa a vers, és mi lehetett a Iddikdban.
Aki a gyerekek koziil akarja, megtanulhatja a ver-
set.
7 perc
B) | A tanité bemutat egy dobozt, amiben targyak van- | Hangulati el6készités Frontdlis — bemutatas, dobozban (vagy
nak. A gyerekek kitaldljak, hogy a targyak milyen | Emlékezet beszélgetés régi bérondben):
jatékhoz valok. Asszociacios készség dobdkocka, ken-
dé, ugrokotél,
labda, szappa-
nos, viz, szivo-
7 perc szal stb.
I. b) Régi jatékok
A) | A gyerekek arrdl beszélgetnek, hogy milyen régi | Szébeli kifejez6készség | Frontélis —
jatékokkal jatszottak a sziileik, nagysziileik. Emlékezet beszélgetSkor
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. PERpPTn 4 Eszko6zok, mellékletek
Tevékenységek — idémegjeloléssel ?.tlevefengf ig cel],a ! K M1’1(111kaf01iinak €8
ejlesztendd készségek | médszere Disk Pedagégus
B) | A gyerekek a jatékmuizeumi élményeikrdl beszél- | Szébeli kifejez6készség | Frontélis —
getnek, és arrdl, hogy miért 6rzik meg a régi tar- | Emlékezet megbeszélés
gyakat. Gondolkodas
3 perc
I. ¢) Milyen jatékokat ismeriink?
A) | A gyerekek csoportokban jatékokat rajzolnak le Asszociacio Csoportmunka papir, szines ce- P2 (Képek jaté-
Kreativitds — feladatmegoldés ruza kokrol)
Finommozgas
10 perc | Egytittmiikodés
B) | A gyerekek csoportokban olyan képeket vagnak | Rendszerezés Csoportmunka ollg, szines, képes | P2 (Képek jaté-
ki, amin jatékok lathatéak. Kreativités — feladatmegoldas Gjsagok kokrol)
Finommozgas
10 perc | Egytittmtikodés
I. d) Csoportositsuk a jatékokat!
A) | A képek alapjan a gyerekek szempontokat keres- | Osszefiiggés-kezeld Csoportmunka P3 (Csoportosit-
nek a jatékok csoportositasdhoz. képesség fejlesztése — strukturdlt rendezés suk)
Rendszerezés a gyerekek éaltal
Kreativitas rajzolt és Gj-
sagbol kivagott
10 perc képek
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TANARI

Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja,

fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak Pedagogus
I. e) Szoborjaték
a) | Mikozben szdl a zene, gyerekek eljatsszak, hogy | Rogtonzés Frontdlis — szituacids P4 (Szoborjaték)
sziinetben, az udvaron jatszanak. Amikor a tani- | Kreativités jaték zenei felvételi,
to6 lekapcsolja a zenét, a gyerekeknek megallnak, | Képzelet magno vagy cd-
és az utols6 mozdulatot megdrizve mozdulatlanna | Mozgaskoordinécié lejatszo
valnak. Erzékelés
8 perc | Egytittmtikodés

1. U] TARTALOM FELDOLGOZASA

II. a) Gyermekjatékok

A csoportok Breughel: Gyermekjdtékok cimt képen | Megfigyelés Csoportmunka P5 (Gyermekja-
jatékokat keresnek. Vizualis szemlélet — megfigyelés, tékok)
Egytittm{ikodés beszélgetés Breughel: Gyer-
Véleményalkotés mekjdtékok cimii
5 perc képe
IL. b) Mit jatszanak a képen?
A) | A gyerekek kiprobaljak a képen latott szembeko- | Erzékelés Frontalis — jaték kendé P6 (Szembeko-
t6sdi jatékot. Figyelem t6sdi)
7 perc | Egytuttm{ikodés
B) | A gyerekek kiprébaljadk a képen latott bakugrast. | Mozgaskoordinacié Frontalis — jaték P7 (Bakugras)
5 perc | egytittmiikodés




EN ES A VILAG - 2. EVFOLYAM 457
B

TANARI

) L. 1 - Eszkozok, mellékletek
Tevékenységek — idémegjeloléssel ?.tlevefengf ig cel],a ! K M1’1(111kaf01iinak €8
ejlesztendd készségek | médszere Disk Pedagdgus
C) | A gyerekek megprébaljak a képen lathaté médon | Egyensulyérzék Frontdlis — jaték botok vagy sep-
minél tovébb egyensulyozva megtartani a botokat, rlinyelek
sepriinyeleket.
5 perc
IL. c) Lovaglas vesszéparipan
A gyerekek megkeresik a festményen a vessz&pa- | Zenei hallés fejlesztése | Frontalis — bemutatas P8 (Lovaglas
ripas alakot, és kozben meghallgatjdk Schumann: | Megfigyelés vesszOparipan)
Gyermekjelenetek cimi ciklus 9. tételét. Képzelet Schumann: Lo-
vaglds vesszopa-
ripdn (Gyermek-
jelenetek ciklus 9
tétel) felvétele,
3 perc cd-lejatszo
II. d) Ugrokotél
A) | A gyerekek szimpatia alapjan haromfés csoporto- | Mozgaskoordinacio fej- | Csoportmunka — jaték | kotelek
kat alakitanak. A csoportok a kinai ugrokotél jaté- | lesztése
kot jatsszak: ketten vallmagassagban tartjdk a ko- | Egytittmtikodés
telet, a harmadiknak 14bbal kell megérinteni.
7 perc
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TANARI
S

Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak Pedagogus

B)

A gyerekek szimpatia alapjan hatfés csoportokat
alakitanak. A csoportbdl egy gyerek ugrdkotelezik,
amig a tobbiek szavanként éneklik a dalt. Amikor
az ugrokotelez6 megakad, az valtja fel, akinél ép-
pen az éneklés tartott.

10 perc

Figyelem
Mozgaskoordinacié
Ritmusérzék
Egytittmtikodés

Csoportmunka — jaték

kotelek P9 (Dal)

o)

Két gyerek hajtja az ugrokotelet. A tobbiek sorban
haladnak, amikor a kotélhez érnek, egyet ugranak.
Amikor mar mindenki ugrott, Gjra indul a kor, de
mar mindenki kett6t ugrik. Aki hibazik, kiesik.

10 perc

Ritmusérzék fejlesztése
Figyelem
Mozgéskoordinécié

Frontalis
osztalymunka — jaték

kotelek

L e)

K8, papir, ollé

A)

A gyerekek a ,K&, papir, oll6” jatékot jatsszak.

6 perc

Osszefiiggések megla-
tasa

Nonverbalis kommuni-
kécio

Csoportmunka —jaték

P10 (Ko, papir,
oll6)

B)

A gyerekek megtanuljdk a ,K&, papir, oll¢” japan
valtozatat.

6 perc

Osszefiiggések meglé-
tasa

Nonverbalis kommuni-
kacié

Verbalis emlékezet

Csoportmunka — jaték

P10 (K¢, papir,
ollo)

©

A gyerekek a ,Sarkdny, kiralylany, kiralyfi” jatékot
jatsszak.
6 perc

Osszefiiggések meglé-
tasa
Egytittmiikodés

Frontalis — jaték

P11 (Sarkany, ki-
ralylany;, kirélyfi)
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. .  ix . s A tevékenység célja, Munkaformdk és Eszkozok, mellékletek
Tevékenységek — idomegjeloléssel feilesztendd keszséwek 5d K
ejlesztendd készségek | médszere Disk Pedagdgus
II. f) Jatsszunk egyiitt!
A) | A gyerekek eljatsszak a kenddleejtd jaték valame- | Csoportépités Frontalis — jaték kendé P12 (Kenddle-
lyik valtozatat. Figyelem ejto)
6 perc | Ritmusérzék
B) | A gyerekek Japanfocit jatszanak. Csoportépités Frontalis — jaték labda P13 (Japanfoci)
Figyelem
6 perc | Mozgéskoordinécié
II. g) Mit mond a zene?
A) | A gyerekek megtanuljdk és eljatsszak a marokkéi | Csoportépités Frontalis — jaték P14 (Ram sam
Ram sam sam dalt. Zenei hallas samnt)
10 perc | Metrum érzékelése
B) | A gyerekek meghallgatjak Kurtag Gyorgy: A vesze- | Konfliktuskezelés Frontalis — bemutatds, P15 (A veszeke-
kedés cimii zongoradarabjat, és arrél beszélgetnek, | Zenei hallasfejlesztés beszélgetés dés)
hogy hogyan lehet megoldani jaték kdzben a konf- | Szébeli kifejez6készség Kurtag Gyorgy:
liktusokat. Absztrakcios készség A veszekedés fel-
vétele, cd-lejat-
10 perc sz0
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TANARI

Tevékenységek — idomegjeloléssel

IIL. a) Mennyi jatékot ismeriink mar!

A tevékenység célja,

fejlesztend6 készségek

II1. AZ UJ TARTALOM OSSZEFOGLALASA, ELLENORZES ES ERTEKELES

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak

Pedagogus

jak, hogy kivel jatszottak szivesen. Aki szivesen
megteszi, az bemutathatja a rajzat a tobbieknek.
15 perc

Véleménynyilvanitas
Onismeret
Finommozgas

feladatmegoldas

A) | A gyerekek barkochbéval jatékokat taldlnak ki. Fantazia Frontélis — barkochba P16 (Mennyi ja-
Asszociacios képessé- tékot ismertink
10 perc | gek mar)
B) | A gyerekek az ,Amerikabdl jottiink”-kel jatékokat | Fantazia Frontalis — jaték P16 (Mennyi ja-
mutatnak be. Asszociacio tékot ismertink
12 perc | Onkifejezés mar)
I11. b) Ertékelés
A) | A gyerekek sétélnak a teremben. A tanité tapso- | Ertékelés Frontalis — jaték,
lasara mindenki odaszalad ahhoz, akivel szivesen | Empétia értékelés
jatszik egytitt, és rateszi a vallara a kezét. Végiil a | Kapcsolatépités
tanit6 értékeli a gyerekek munkajat abbdl a szem- | Véleménynyilvanitas
pontbol, hogy hogyan tudtak egyiittmiikodni. Onismeret
5 perc
B) |A gyerekek végiggondoljak a foglalkozast, rajzol- | Ertékelés Frontélis — 6nall6 P17 (Ertékelés)
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Melléklet

P1 VOLT EGY SZEP LADIKA

Volt egy szép ladika,

nétt benne egy almafa,
én azon az almafén
dinnyét szedtem délutan.
Nagyot ugrott Sarika,
Beszakadt a ladika.

P2 KEPEK JATEKOKROL

Ha lehet, a tanito kinalja fel mindkét feladatot, és a gyerekek dont-
sék el, hogy megrajzoljdk, vagy tjsagbdl kivagjak a jatékok képeit.
Akik azonos feladatot valasztanak, azok szimpétia alapjan alakitsa-
nak 3-5 f6s csapatokat.

P3 CSOPORTOSITSUK

A csoportok a sajat képeiket az altaluk kitalalt szempont szerint
csoportositsdk. Ezutdn mondjak el, hogy mi keriilt naluk az egyes
csoportokba, és a tobbi csoport taldlja ki, hogy milyen szempont
szerint véalogattak. Ha igy nem jutnank el oda, akkor a tanit¢ is
ajanljon csoportositasi szempontot: eszkdzzel — eszkdz nélkiil jatsz-
hat6 jaték, egyediil — tarssal jatszhat6 jaték.

P4 SZOBORJATEK

Felvezethetjiik a gyerekeknek a jatékot agy is, hogy a zene megal-
litasakor egy fénykép késziil, ahhoz kell megallni. Ha van ra idé,
akkor a ,fényképezkedés”, vagyis a megallds kdzben a tanitd vé-
gigmehet az osztalyon, a kezét egy-egy gyerek vallara ratéve. Ami-
kor egy gyerek vallara rateszi a kezét, akkor a gyerek hangosan
kimondja, milyen jatékot jatszik éppen: ,Papirrepiil6t eregetek”.

P5 GYERMEKJATEKOK

Amikor a képet a tanité6 bemutatja, emlitse meg, hogy ez egy né-
metalfoldi mester alkotdsa, és tObb mint négyszaz éve késziilt.
Minden csoport mas szempont alapjan keressen jatékokat. Szem-
pontok lehetnek:

— olyan jatékok, amelyeket nem szoktak a csoporttagok jatszani,

de szivesen kiprébalnak,
— olyan jatékok, amelyeket 6k is szokatk jatszani,
— olyan jatékok, amelyekhez eszkozoket taldltunk a ladikaban.
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P6 SZEMBEKOTOSDI

Egy kivélasztott gyereknek kendével bekotik a szemét. O lesz a
macska vagy cica. A tobbiek stirognek koriilotte, gyakran incsel-
kedve mondogatjik: ,Erre csérdg a dio, erre meg a mogyord”, tap-
solgatnak, htizogatjak a szoknyéjat addig, mig valakit sikeriil elkap-
nia és nevén neveznie. A kovetkez6 forduldban az lesz a macska,
vagyis szerepet cserélnek.

P7 BAKUGRAS

A gyerekek egymas elé allnak Osszegornyedve, felkésziilve arra,
hogy derekukon, mint zsdmolyon fognak tdrsak megtamaszkodni,
atugrani. A leghatul all6 gyerek kezd: dtugrik a sorban el6tte gor-
nyed§ tarsain, majd a sor legelejére érve § is 0sszegdrnyed, hogy
indulhasson az igy legutolséva valt gyerek.

P8 LOVAGLAS VESSZOPARIPAN

Ha ezutan a feladat utan sziinetet tartunk, akkor a kovetkezg orat
kezdjiik tigy, hogy ismét meghallgatjuk ezt a zenét!

P9 DAL

A dal szovege: Ne nézz hatra, roka jar!
A dal dallama: sz6 — 526 — mi — 14 — 526 — sz6 — d6

TANARI

P10 KO, PAPIR, OLLO

A jatékot egyszerre két gyerek jatssza. Az 6kolbe szoritott keziiket
haromszor ritmusra mozgatjak, és kézben mondjak: k6, papir, ol-
16! Mire az ,16” szétaghoz érnek, vagy kovet, vagy ollét, vagy papirt
mutatnak. A kovet az 0kolbeszoritott kézzel, az ollot csak a mutatod-
és a kozépsd ujjat kinyjtva, a papirt nyitott tenyérrel mutatjak. Ha
valaki kovet mutat, az legy6zi azt, aki oll6t mutat, mert a k6 kicsor-
bitja az oll6t. Ha valaki oll6t mutat, legy6zi azt, aki papirt mutat,
mert az oll6 elvdgja a papirt. Aki papirt mutat, az legy6zi azt, aki
kovet mutat, mert a papirba be lehet csomagolni a kovet. Ha a két
jatékos ugyanazt mutatja, akkor dontetlen az eredmény. A jatékot
parban is jatszhatjdk a gyerekek, de rendezhetiink tobbfordulés
bajnoksagot is.

A jaték japan valtozataban a mondodka: Take noko medasita — ezt ha-
romszor kell elmondani. El6szor a gyerekek héztetSt formélnank
keziinkkel a fejiink f616tt, és a mondodkdra egyenletesen f6l-le moz-
gatjak a karjukat. Masodszor az okliiket kinyitjak — becsukjak, tite-
mesen a mondodkara. Harmadszor az ujjaikkal az oll6 csattogasat
utdnozzak. Végiil azt mondjak: essza, essza, essza, és Okliiket le-fol
razzak. Az utols6 ,sza” szotagra kell a kovet, vagy az oll6t, vagy a
papirt muattni. Ezt a véltozatot akkor tanitsuk meg, ha mar ismerik
a gyerekek a ndlunk gyakran jatszott valtozatot!
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P11 SARKANY, KIRALYLANY, KIRALYFI

A K0, papir, olléhoz hasonlo, csoportban jatszott jaték. A gyerekek
két csoportot alakitanak. A jaték megbeszéléssel kezdddik: a cso-
portok megbeszélik, hogy sarkanyt, kirdlylanyt, vagy kirdlyfit mu-
tatnak majd. A sarkanyt egy félelmetes tivoltéssel kell eljatszani. A
kirdlylanyt agy, hogy a csoporttagok latvanyosan ,illegetik, teszik-
veszik” magukat. A kiralyfi jele egy képzeletbeli kard felmutatasa.
A megbesz€lés utin a csoportok egytitt, hangosan szamolnak: egy,
kettd ha-rom! Es romra mutatjdk a megbeszélt jeliiket. A sarkany
legy6zi a kirdlylanyt, mert el tudja rabolni. A kirdlylany legy6zi a
kirdlyfit, mert el tudja csabitani. A kiralyfi pedig legy6zi a sarkanyt.
Ha mindkét csoport ugyanazt mutatja, akkor dontetlen az ered-
mény. Erdemes a jatékot haromszor jatszani, visszavagoval, donts-
vel. Ezt a jatékot akkor tanitsuk meg, ha a gyerekek ismerik mar a
K@, paptr, oll6 jatékot!
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P12 KENDOLEEJTO JATEK

Jatszhatjuk a nalunk ismert Tiizet viszek dalra: a gyerekek korbeall-
nak és énekelnek. Egy jatékos kenddvel a kezében a koron kiviil
sétal, s valakinek a hdta mogé leejti a kendé6t, az felkapja, megpro-
balja elkapni a kend6 ledobojat. Ha elérte, helyet és szerepet cserél-
nek. A dal két valtozata:

,Tuzet viszek, nem latjatok, ha latnatok, oltanétok, kiég a ru-
hatok”
,Tlzet viszek, langot viszek,
Ki ne nézz, be ne nézz,
Kend® rajta.
Bujj, bujj, itt megyek,
Tiizes lapétot viszek,
Egyet szolok, kett6t szolok,
Harmadikra ratalélok.”
Bolividban a jatékot nem korben éllva, hanem egy keresztvonalon,
arccal a kozéppont felé iilve kezdik. Egy gyerek fut koriilottiik, és
egy Ovatlan pillanatban az egyik sor végén il6 gyerek mogott leejti
a kendét. Ekkor a sorban wlék felpattannak, és megprobaljak el-
kapni a fut6t, miel6tt az igy megiiriilt sorba letilne.

P13 JAPANFOCI

A gyerekek korben 4llnak terpeszben tigy, hogy a labfejitk egymas-
hoz érjen. Egy labdat kell ebben a helyzetben el6rehajolva, kézzel
egymasnak guritani.
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P14 RAM SAM SAM

A dal szovege:

A ram sam sam

A ram sam sam

Goulie goulie goulie goulie goulie
Ram sam sam

A raffi a raffi
Goulie goulie goulie goulie goulie
Ram sam sam.

A marokkdi gyerekek a dalra kis koreogréfidval mozognak. P1. A
ram sam sam-ra ,s0t0rés”, a goulie-ra twistel6 mozdulat, a rafi-ra
integetés két kézzel. Csinaljuk meg a gyerekekkel a sajat koreogra-

fiAnkat!

A dal ritmusa:

Tatatata

Tatatata

Ti-ti ti-ti Ti-ti ti-ti Ti-ti
Tatata

Szinkopa szinképa
Ti-ti ti-ti Ti-ti ti-ti Ti-ti
Tatata

A dal dallama:

Sz6,d6 do do

Sz6,do6 d6 do

Ti, d6 ré ré ré ré ré ré do ré
Mi d6 do

Sz6 sz6 mi sz6 szO mi
Ré mi fa fa fa fa fa fa mi fa sz6 mi mi

TANARI



TANARI
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P15 A VESZEKEDES

El6szor hallgassuk meg a zenét. Meséljiik el nekik, hogy két gyerek
jatszott, aztan valami tortént: errdl a torténésrol szol a zene. Pro-
baljak a gyerekek megfogalmazni, hogy mi tortént! Ezutan beszél-
gesstink arrdl, hogy 6k miért szoktak veszekedni. Vélasszunk ki
egy olyan konkrét példat, amellyel biztosan nem cimkézziik meg
egyik gyereket sem, és elég régen tortént. Adjanak a gyerekek otle-
tet, hogy hogyan lehetett volna akkor veszekedés nélkiil, mashogy
megoldani a konfliktust. Prébaljunk olyan megoldasokat talélni,
amely minden résztvevd szdmadra elfogadhat6!

P16 MENNYI JATEKOT ISMERUNK MAR

Két gyerek kimegy a terembdl, és kigondolnak egy olyan jatékot,
amit biztosan ismernek a tobbiek. Amikor visszajonnek, a tarsaik
barkochbaval kitaldljak a jatékot. A B) variaciéban a kint megbe-
szélt jatékot az ,Amerikabdl jottiink” szabdlyai szerint a gyerekek
elmutogatjdk, és igy kell a tobbieknek kitaldlni. Minden esetben,
aki kitalalja, hogy melyik jatékra gondoltak, az lesz a kovetkezd
rejtvényfelad6. O vélasszon maga mellé egy part, akivel egyiitt
gondolja ki az 6j kitaldland6t!
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P17 ERTEKELES

A tanito rajzoljon el6 egy sematikus hazat annyi ablakkal, ahdnyan
jarnak az osztalyba. A gyerekek el6sz0r magukat rajzoljdk be a
nekik legjobban tetsz6 ablakba, utdna a tobbi ablakba rajzoljdk be
azokat az osztalytarsaikat, akikkel szivesen jatszottak. Nem baj, ha
tiresen maradnak ablakok! Aki akarja, az a baratai nevét is odair-
hatja a rajz ala.





