Mas népek jatékai
Kontinensek, orszagok, varosok, emberek

Kompetenciateriilet:
Szocialis, életviteli és kornyezeti kompetenciak
2. évfolyam

Programcsomag: En és a vilag

A modul szerzéje: Banki Vera
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MODULLEIRAS

Ajanlott korosztaly

7-8 évesek

Ajanlott idokeret

2 x 45 perc

A modul kozvetlen célja

Csapatépités, nonverbalis kommunikaci6 fejlesztése, mas kultardk iranti elfogadas és tolerancia épitése

A modul témai, tartalma

Témak:

Természet- és tarsadalom-foldrajzi kérnyezetiink, lakohelylink: szokasok, hagyomanyok, életmodok
Tartalom:

Jatékokkal kapcsolatos milalkotdsok megismerése. Magyar €s mas népi jatékok elsajatitisa. Az
egylittjatszdssal csapatépités.

Megel0z0 tapasztalat

Beszélgetés a csaladban a sziildk, illetve nagysziilok régi jatékairdl vagy egy jatékmuzeum meglatogatasa,
ovodai jatékok kozds jatszasa

Ajanlott tovabbhaladasi irany

.....

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

Enhatékonysag-érzés: egészséges onbizalom, belsd kontroll
Kognitiv kompetencia: problémamegoldas
Tarsas kompetenciak: szocialis érzékenység, kommunikacios készségek, egylittmitkodés

Kapcsolodasi pontok A NAT-hoz: Magyar nyelv és irodalom, Miivészetek, Testnevelés, Ember és tarsdalom
Tantargyakhoz: testnevelés, irodalom, ének-zene
Modulokhoz: A f6ld, amelyen éliink, Kiilfoldi vendéggel Magyarorszagon
Tamogatérendszer Lukacsy Andras: Népek jatékai. Mora Ferenc Konyvkiado. Budapest, 1961

Selmeczi Marcella: Szedem szép virdgom. Kisgyermekek jatékoskonyve. Kriterion. Bukarest, 1972
Magyar néprajzi lexikon, szembeko6tésdi cimszo, http://www.mek.ro/02100/02115/html1/4-1654.html
Ram sam sam, http://www.boyscouttrail.com/content/song/song-1260.asp

Modszertani ajanlas

A modul tervezésénél a tevékenységeket igyekeztiink tigy felsorakoztatni, hogy azok helytdl, 1d6tdl fiiggetleniil is kivitelezhetdk legyenek. A
modulban szellemi és fizikai megprobaltatasok valtjak egymast. Lehet énekelni, mozogni a zenére, verset tanulni, festményrol életre kelteni
jatékokat. Az irodalom, zene, festészet Gtleteket ad a beszélgetésekhez, jatékokhoz. Célunk az, hogy mindenki talaljon olyan mozzanatot,
amelyben sikerre szamithat, végrehajtasa 6rommel, jokedvvel tolti el. Van olyan feladat, amelybdl érdemes csak az egyik variaciot
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http://www.mek.ro/02100/02115/html/4-1654.html

Ha van ra lehetdségiink, akkor minden olyan jaték utan, amit egy masik nemzettdl tanultunk, tegytink ki a tablara egy abbdl a nemzetbdl vald
kisgyerek képét. Igy a modul befejeztével a tablardl sokféle szarmazasti gyermekarc néz majd a mi gyerekeinkre.
Ha a modul kozben sziinetet tartanank, akkor azt a II/c feladat utan tegyiik meg.

Specidlis javaslatok az értékeléssel kapcsolatban

Szeretnénk, ha a jatékok soran nem lennének vesztesek €s gydztesek. Probaljuk atadni a gyerekeknek azt az érzést, hogy maga a jatszas az 6rom.
A modul mellékletei

Tanari mellekletek

P1 — Volt egy szép ladika

P2 — Képek jatékokrol

P3 — Csoportositsuk

P4 — Szoborjaték

P5 — Gyermekjatékok

P6 — Szembekotdsdi

P7 — Bakugras

P8 — Lovaglas vesszdparipan

P9 — Dal

P10 — K, papir, oll6

P11 — Sarkany, kiralylany, kiralyfi
P12 — Kenddleejtd jatek

P13 — Japanfoci

P14 — Ram sam sam

P15 — A veszekedés

P16 — Mennyi jatékot ismeriink mar
P17 - Ertékelés
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