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MODULVAZLAT

Eszkozok, mellékletek

Tevékenységek — idémegjeloléssel lf'\.tlevefenjffig’ cel]’a, K Mtlgkafoznak ©s
ejlesztendd készségek | modszere Dik Pedagogus

I. RAHANGOLAS, A FELDOLGOZAS ELOKESZITESE

I. a) El6készités

A) | Majom-diszké Nonverbélis kommuni- | Frontalis — mozgas magno, zene
A tanuldék szabadon mozgnak a térben, mikoz- | kacié zenére
ben zene sz6l. Lehet ez tanc is vagy futkdrozds. Ha | Mozgasos tigyesség
megall a zene, mindenki mozdulatlanna dermed.
Ha ismét megszoélal a zene, folytatjdk a mozgast.
Néhany kor eltelte utdn megadhatunk karaktere-
ketis a tdnchoz, pl.: "Mozogjatok tigy, mintha robo-
tok lennétek!”, vagy ,Ez itt a majomdiszké.” Alljon
be a tanito is a tdncba, mert ezzel oldja a gyerekek
gatlasat.

10 perc
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I

Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak Pedagogus

10
A)

Mese-diszko
A tanuldk szabadon mozgnak a térben mikdzben,
zene szOl. Lehet ez tanc is vagy futkarozas. Ha
megall a zene, mindenki mozdulatlanna dermed.
Ha ismét megszoélal a zene, folytatjdk a mozgast.
Néhany kor eltelte utdn megadhatjuk a mese sze-
repléinek karaktereit: Tancoljatok Gigy, mintha ...
lennétek! (A gyerekek akar targyakat is képesek el-
tancolni, allatokat vagy emberi érzelmeket is meg-
adhatunk attdl fiigg&en, hogy mi szerepelt a darab-
ban.) A tanito is 4lljon be a tdncba, mert ezzel oldja
a gyerekek gatlasat.

10 perc

Nonverbalis kommuni-
kacio

Mozgasos tigyesség
Emlékezet

Frontélis — mozgéas
zenére

magno, zene
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I 0 ————
. .  ix . a1z A tevékenység célja, Munkaformak és Eszkozok, mellékletek
Tevékenységek — idomegjeloléssel feilesztendd készséoek 5d K
ejlesztendd készségek | médszere Didk Pedagogus
1.0 | Rajzolas el6készitése A szinhazi gesztusok Frontalis — beszélgetés P1 (Beszélgetés
B) |A tanulok kérdések segitségével beszélgetnek az | értelmezése az el6adasrol)
el6adasrol. Emlékezet
Ki volt az el6adas f6szereplGje? Beszédkészség
Kik voltak a tovéabbi szerepl6k?
Honnan tudtuk, hogy hol jatszédik a torténet?
(diszlet)
Mik voltak szdmotokra a legérdekesebb pillana-
tok?
Mik voltak szdmotokra a legviccesebb pillanatok?
Mik voltak szdmotokra a legérzelmesebb pillana-
tok?
Milyen emberi érzésekrdl jatszottak a szinészek?
Hogyan fejezték ezt ki?
Milyen eszkozokkel tudjuk ezt érzékeltetni a raj-
zunkon vagy festményiinkon?
10 perc
IL a) Uj anyag
A) | Tukorjaték Mozgaskoordinacié Frontalis —
A tanulok szemben 4allnak az irdnyitéval és uta- | Koncentracié tukormozgas
nozzak mozdulatait, mintha tiikérben lennének. | Megfigyelés
Fontos, hogy az irdnyit6é folyamatosan lassan mo-
zogjon.
5 perc
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EE T
L . cix . a1z A tevékenység célja, Munkaformak és Eszkozok, mellékletek
Tevékenységek - idomegjeloléssel fejlesztend6 készségek | médszerek
Diak Pedagogus
1.0 | A mese vagy el6adas vazanak felallitasa A szinhazi gesztusok Frontélis — beszélgetés
A) | A tanul6k kérdések segitségével beszélgetnek. értelmezése
Ki volt az el6adas f6szerepl6je? Emlékezet
Kik voltak a tovéabbi szerepl6k? Beszédkészség
Hol jatszodott a torténet? (lehet tobb helyszin is)
Honnan tudtuk ezt meg? (diszlet)
Melyek voltak a torténet legfontosabb pillanatai?
Ezek a mozzanatok szinhdzi nyelven a jelenetek.
Hogyan kovették egymadst a jelenetek?
Melyik jelenetben tortént a legfontosabb ese-
mény?
Milyen emberi érzésekrdl jatszottak a szinészek?
Hogyan fejezték ezt ki? (gesztusok, mimika, hang-
hordozas)
Mik voltak szdmotokra a legérdekesebb pillana-
tok?
Mik voltak szdmotokra a legviccesebb pillanatok?
Mik voltak szdmotokra a legérzelmesebb pillana-
tok?
A valaszokat nemcsak széban, hanem mozgassal
kisérve is kifejezhetik a gyerekek.
15 perc
1.0 | A tanuldk képet készitenek az el6adasrol. Atélt esemény vizualis | Frontélis — rajzolés a rajzolas vagy
B) | Koézben egyéni korrekcio. megjelenitése vagy festés festés eszkozei
30 perc | Finommotorika
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak Pedagogus

IL b)

Szerepbe bujas

A)

Id6gép
~Beszélgessiink néhdny mondatban arrél, hogy a
szinészek szerepekbe bujva jelenitenek meg egy-
egy karaktert, ehhez eszkoziil hasznaljak jelmezei-
ken kiviil hangjukat, arcukat és a testiiket is. Mi is
kiprébélhatjuk, hogyan dolgoznak a szinészek.
Idézziik fel, majd probéljuk megjeleniteni kiscso-
portos 6vodds dnmagunkat. Probédljunk agy jarni
és beszélni, mint akkor. A jaték masodik részében
tekerjiik el6re az id6gépet, és jatsszuk el magunkat
nagysziilé korban. Teremtsenek kapcsolatot egy-
maéssal a megvéltozott kora résztvevok.”

10 perc

Nonverbalis kommuni-
kacié

Beszédkészség
Emlékezet

Frontélis
—beszélgetés,
dramajaték

B)

Jaték a hanggal
Korben tilve egy egyszerti monddka (pl. Egyedem-
begyedem) sorait hangoztatjuk egymas utan agy,
hogy mindig van egy elémondd, aki elvéltoztatott
hangon beszél.

10 perc

Nonverbalis kommuni-
kécio

Kreativitas

Hallasi differencialas

Frontélis — drama,
hangjaték

P2 (Jaték a hang-
gal)

2.0

Jaték a hanggal
Korben iilve egy egyszerti mondodka (pl. Egyedem-
begyedem) sorait hangoztatjuk egymas utan agy,
hogy mindig van egy elémond¢, aki elvéltoztatott
hangon beszél.

10 perc

Nonverbalis kommuni-
kécio

Kreativitas

Hallasi differencialas

Frontalis — drama,
hangjaték

P3 (A szerepl6k
hangjai)
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak Pedagogus

1. c) E16 maszkok

Hogyan jatszhatunk az arcunkkal? Az el6adasban
el6fordul6é emberi érzelmeket jelenitsiink meg ar-
cunkon: 6réom, banat, harag, csodalkozas, huncut-
sag, gytlolet, kétségbeesés, segélykérés. Csak az
arcunkkal jatsszunk.

10 perc

kécio
Onkifejezési készség

A) | El6 maszkok Nonverbalis kommuni- | Frontélis — drama,
Hogyan jatszhatunk az arcunkkal? Alapvet6 em- | kaci6 arcjaték
beri érzelmeket jelenitsiink meg arcunkon: 6rém, | Onkifejezési készség
banat, harag, csodédlkozéds, huncutsidg, gytilolet,
kétségbeesés, segélykérés. Csak az arcunkkal jats-
szunk.
5 perc
B) |El6 maszkok Nonverbalis kommuni- | Frontdlis — drama,

arcjaték
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak Pedagogus

1L d)

Erzelmek

4)

Erzelmek
A jatékmester (tanito) felsorol néhény érzelmi alla-
potot (akér az elé6z6ek koziil, vagy diih, harag, ag-
godalom, tiirelmetlenség, izgalom, unalom), ame-
lyek koziil a résztvevok valaszthatnak. Ezeket kell
bemutatni szoborként, vagy mozgas kozben gesz-
tusokkal, taglejtéssel, mimikéaval. A tobbiek felada-
ta kitalalni, hogy mi lehet a bemutatott érzelmi al-
lapot.

5 perc

Nonverbalis kommuni-
kacié
Onkifejezési készség

Frontélis — Drama,
gesztusjaték

40
A)

Erzelmek
A jatékmester (tanito) felsorol néhany érzelmi al-
lapotot, amely a darabra jellemz§ volt, pl. ijedség,
harag, féltékenység, 6rom, megkonnyebbiilés. A
résztvevlk valaszthatnak, ezeket kell bemutatni
szoborként, vagy mozgéds kozben gesztusokkal,
taglejtéssel, mimikaval. A tobbiek feladata kitalalni,
hogy mi lehet a bemutatott érzelmi allapot.

5 perc

Nonverbalis kommuni-
kacio
Onkifejezési készség

Frontélis — Drama,
gesztusjaték
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Eszkozok, mellékletek

Tevékenységek — idomegjeloléssel ?.tlevefengrfi;’ celj,a, K M1’1(111kaf01iznak €s
ejlesztendd készségek | médszere Dik Pedagogus
4.0 | Rajzok értékelése Atélt esemény vizualis | Kooperativ — kéborlas | az elkésziilt alko-
B) | Ertékelési szempontok: megjelenitése a teremben tasok

Mennyire tudta j6l megjeleniteni az érzelmeket? | Véleményalkotds
Hogyan tudta érzékeltetni a szinészek gesztusait?
Felismerhetd-e, hogy melyik jelenetet latjuk?
Felismerhet6k-e a szerepl6k?

5 perc
II. e) Dramatizalas
1. A) | Tablok Kreativités Csoportmunka
Osszuk kisebb, 5-6 f6s csoportokra az osztalyt! Min- | Egytittmiikodés — dramajaték

den csoport egy jol ismert mese cimét valaszthatja,
vagy elfogadhatja a tanit6 ajanlatat. Ezek lehetdleg
legyenek k6zos meseélmények, mert a tobbi cso-
port fogja a jaték alapjan kitalalni, mi a megjeleni-
tett torténet. Tisztazzak, hogy kik a mese szerepl6i,
és mik a legfontosabb események a torténetben.
Ezeket a fontos torténeti mozzanatokat kell a sajat
testiinkbdl készitett dlloképekben (tabl6) bemutat-
ni a tobbieknek. Erdemes a csoportok munkéjaba
~belehallgat6zni”, hogy 3-4 képre le tudjak sztiki-
teni a tOrténetet.

20 perc
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja,

Munkaformak és

Eszkozok, mellékletek

netet, amelyben csak egy dolog adott: mindenkép-
pen el kell hangozzon a jelenet végén az ,Ugye,
én megmondtam!” mondat. Fontos, hogy egyértel-
miien tisztdzzak a jelenet elejét és végét, dontsék
el, ki milyen szerepet jatszik. Az sem &rt, ha a cse-
lekmény alappillérjeit is kittizik.

20 perc

fejlesztend6 készségek | médszerek Didk Pedagbgus
1. B) | ,Ugye, én megmondtam” Kreativités Csoportmunka
Kicsit jartasabb gyerekeknek: 3-4 f6s csoportokban | Egytittm{ikodés — dramajaték,
szabadon épitsenek fol és jatsszanak el egy torté- | Beszédkészség improvizacio
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja,

Munkaformak és

Eszkozok, mellékletek

netérdl kell jatszani, lehetdleg tigy, hogy minden
fontos jeleneten dolgozzon egy-egy csoport.
Kulcsjelenetek a Maminti, a kicsi zold tiindérben:

Gytilés, 6sszedll a brigad.

Favagas, kozben rad6l Domdodomre a fa.

Vita arr6l, hogyan mentsék meg DOmdodomot.
Maminti megjelenik, de elzavarjik.

A varézslat, sébalvannyd véltozas.

Halalkodas, hazafelé.

Ezeket a jeleneteket jatsszak el a kiscsoportok. Ter-
mészetesen nem a latott el6adast kell utanozni, ha-
nem a szerepek kiosztdsa utdn szabadon improvi-
zalhatnak.

20 perc

fejlesztend6 készségek | médszerek Didk Pedagogus
1.0 | Kulcsjelenetek Kreativités Csoportmunka
Osszuk kisebb, 5-6 {6s csoportokra az osztalyt! Min- | Egytittmtikodés — drama, improvizécié
den csoportnak a latott el6addas egy-egy kulcsjele- | Figyelem
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

nyari héség, tengerpart, sok ember. (Ez a helyszin
azoknak is ismerds a filmekbdl, akik még nem jar-
tak tengerparton.) Néhany mésodperc alatt min-
denki taladlja ki, hogy uszik, napozik, szorfozik,
hiisol, vagy mi mast csindl. Allitsuk meg a képet,
ha rendezni kell a teret, azt nyugodtan tegyiik
most meg, tehét legyen egyértelmd, hogy ki van
a vizben, és ki van a parton. Kérjiink meg minden
szerepl6t, hogy jegyezze meg a helyét, mert a film-
felvételt gyakran meg kell ismételni, és pontosan
ugyanarrdl a helyrdl kell inditani. Ezutan eleve-
nedjen meg a kép (hasznalhatjuk a ,figyelem, csa-
po, mehet” fordulatot), és a tanar is szerepbe 1épve
vegyen észre a vizben egy capat.

20 perc

Diak Pedagogus
II. f) K6zos jelenet, filmforgatas
1 Capajaték Kreativités Frontalis — drama, P4 (Capajaték)
Filmet fogunk forgatni. Egytittm{ikodés improvizécio
Egy egész csoportos tablébdl inditjuk a jatékot: | Figyelem
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

esetben ez a favagasjelenet.
Azt fogjuk eljatszani egész csoportban, hogy az er-
dében kirandulo, favago stb. emberek koziil valaki-
re rdesik egy fa. Néhany masodperc alatt mindenki
talalja ki, hogy mit csinal az erd6ben. Allitsuk meg
a képet, ha rendezni kell a teret, azt nyugodtan
tegyiik most meg, tehat legyen egyértelmi, hogy
ki hol van. Kérjiink meg minden szereplét, hogy
jegyezze meg a helyét, mert a filmfelvételt gyak-
ran meg kell ismételni, és pontosan ugyanarrél a
helyrél kell inditani. Ezutan elevenedjen meg a
kép (hasznélhatjuk a ,figyelem, csapd, mehet” for-
dulatot), és a tanar is szerepbe 1épve vegye észre,
hogy dél a fa.

20 perc

Diak Pedagogus
1.0 | Alegdrdmaibb jelenet Kreativitas Frontélis — drdma, P5 (Legdramaibb
Filmet fogunk forgatni. Az el6adas legdramaibb | Egytittm{ikodés improvizécio jelenet)
vagy legfesziiltebb jelenetét valasszuk ki. Jelen | Figyelem
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

IIL. a) Vagas, levezetés

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

II1. AZ UJ TARTALOM OSSZEFOGLALASA, ELLENORZES ES ERTEKELES

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak Pedagogus

A)

Filmszalag-monddka
Alljunk lancba tgy, mintha mi lennénk egy film-
szalag. A szalagon képkockanként, azaz szavan-
ként van egy kozismert mondodka felvéve tgy, hogy
minden gyerekre egy sz6 jut, ezt kell megjegyez-
nie. (Nem fontos, hogy végig jussunk a mondoka-
ban, csak jusson mindenkinek egy sz6, ha tobben
vagyunk, kezdjiik el6lr6l a mondékat.) Probaljuk
folyamatosan vetiteni — azaz mondani — a filmet.
Ha ez megy, egy vago bizonyos kockakat kivag a
filmbdl, ezek a gyerekek egy 1j filmet hoznak 1étre.
Megnézziik el6bb az eredeti film vagott verziojat,
majd a kivagott részeket is levetitjiik, mint a baki-
kat a mozifilmek végén. Tobbszor is eljatszhatjuk
ezt, tobb vagoval.

5 perc

Verbalis kommunikacid
Figyelem
Egytittm{ikodés

Frontéalis — drama,
verbalis jaték

B)

Elményfeldolgozas:
Készitstink egy szoborcsoportot arrdl, hogy mi volt
jatékunk legizgalmasabb pillanata szamotokra.
Mindenki készitse el sajat testébdl a szobrat, aztan
igazodunk és kapcsol6dunk egymashoz.

5 perc

Kreativitas
Egytittm{ikodés
Nonverbalis kommuni-
kéci6

Frontélis — drama,
allokép
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I

Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja,
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok, mellékletek

Diak Pedagogus

10
A)

Filmszalag-mondoka
Alljunk lancba tgy, mintha mi lennénk egy film-
szalag. A szalagon képkockdnként, azaz szavan-
ként van egy kozismert mondodka felvéve gy, hogy
minden gyerekre egy sz6 jut, ezt kell megjegyez-
nie. (Nem fontos, hogy végigjussunk a mondoka-
ban, csak jusson mindenkinek egy sz6, ha tobben
vagyunk, kezdjiik el6lr6l a monddkat.) Prébaljuk
folyamatosan vetiteni — azaz mondani — a filmet.
Ha ez megy, egy vago bizonyos kockakat kivag a
filmbdl, ezek a gyerekek egy 4j filmet hoznak 1étre.
Megnézziik el6bb az eredeti film vagott verziojat,
majd a kivagott részeket is levetitjiik, mint a baki-
kat a mozifilmek végén. Tobbszor is eljatszhatjuk
ezt, tobb vagoval.

5 perc

Verbalis kommunikacié
Figyelem
Egytuittmiikodés

Frontalis — drama,
verbalis jaték

10
B)

Elményfeldolgozs:
Készitsiink egy szoborcsoportot arrél, hogy mi volt
jatékunk legizgalmasabb pillanata szamotokra.
Mindenki készitse el sajat testébdl a szobrat, aztan
igazodunk és kapcsolédunk egymashoz.

5 perc

Kreativitas, egytittma-
kodés

Nonverbalis kommuni-
kacio

Frontélis — drama,
allokép
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Mellékletek

P1 BESZELGETES AZ ELOADASROL

Sokan szivesen valasztjak a latott szinhazi vagy filmélmény vizua-
lis megjelenitését. Hasznos lehet, de a gyerekek szamara akkor mé-
lyiti el az élményt, ha el6tte segitséget nytjtunk a feldolgozashoz.
A valaszokat nemcsak széban, hanem mozgassal kisérve is kifejez-
hetik a gyerekek.

P2 JATEK A HANGGAL

Ha tapasztalatlanabb a csoport, kezdhetjiik allathangok utanza-
saval. A korben 116 jatékosok az elémondot utdnozzak. Masodik
lépésben megadhatunk karaktereket, az 6 hangjukon mondjuk a
mondokat. Pl. kovér dregember, megszeppent kislany, ideges ta-
nité néni, kifulladt sportold, unottan ragégumizé kamasz. Fontos
tudatositani a gyerekekben, hogy hangunk elvaltoztatdsa nem
egyenld az affektélassal, tehat a hangzokat tisztan ejtjitk megval-
tozott hangmagassagnal is. Egyszertien mutassuk meg nekik a kii-
l6nbséget.

P3 A SZEREPLOK HANGJAI

Ha tapasztalatlanabb a csoport, kezdhetjiik allathangok utanza-
saval. A korben l6 jatékosok az eldmondét utdnozzak. Masodik
lépésben megadhatjuk az eléadéds karaktereit, az 6 hangjukon
mondjuk a mondokat. Pl. az ordité6 D6mdoédom, az okoskodo Aro-
mo, a picike Maminti stb. Fontos tudatositani a gyerekekben, hogy
hangunk elvéltoztatasa nem egyenl6 az affektéldssal, tehdt a hang-
zOkat tisztan ejtjitk megvaltozott hangmagassagnal is. Egyszertien
mutassuk meg nekik a kiilonbséget.

P4 CAPAJATEK

Hagyjuk, hogy a jaték szabadon alakuljon, majd allitsuk le. Ha a ja-
tékban egy szerepl6 tigy alakitotta szerepét, hogy kideriilt: vaklar-
ma volt, akkor kérjitk meg Sket, hogy most jatsszuk tGjra a jelenetet
ugy, hogy igazabol j6jjon a capa, de ne személyesitsitk meg a capat,
ez a filmekben Ggysem igazi szerepl6. Ha ekkor valaki nem tud
elmenekiilni, és elkapja a capa, allitsuk meg a jatékot, kérdezziitk
meg, hogy mi fog torténni ezzel a szereplével (nem vele), és hogy
van-e kedve tovabbra is ezt a szerepet jatszani. Ha nincs, jelent-
kezhet mds, de nem fontos, hogy tragédia torténjen. Jatsszuk tjra
a jelenetet, tigy, hogy mindenki rogzitse magaban, hogy pontosan
hova megy, és mit csinal az improvizaci6 soran, valamint a kezd6-
képhez hasonldan rogzitsiik a zaréképet is. Jatszhatjuk hangosan
vagy hang nélkiil (elromlott a mikrofon a sttdidban), szinesithet-
jiuk vele a jatékot.



TANARI
[

Majd megint jatsszuk tjra a most mar valamelyest beéllitott jele-
netet. Ezutan kovetkeznek a filmes tritkkok. Jatsszuk Gjra a jelene-
tet lassitva, senki nem tehet egyetlen gyors mozdulatot sem, mégis
ugyanazt kell csindlnia, mint eddig. Ha sikeres volt, gyorsitsuk fel.

P5 LEGDRAMAIBB JELENET

Hagyjuk, hogy a jaték szabadon alakuljon, majd allitsuk le. Ha a ja-
tékban egy szerepl6 tigy alakitotta szerepét, hogy kideriilt: vaklar-
ma volt, akkor kérjiik meg 6ket, hogy most jatsszuk tjra a jelenetet
ugy, hogy essen ra valakire a fa. Ha ekkor valaki magara vallalja
ezt a szerepet, kérdezziik meg, hogy mi fog torténni ezzel a sze-
replével (nem vele), és hogy van-e kedve tovédbbra is ezt a szerepet
jatszani. Ha nincs, jelentkezhet mas, de nem fontos, hogy tragédia
torténjen. Jatsszuk Gjra a jelenetet, agyhogy mindenki rogzitse ma-
gaban, hogy pontosan hova megy, és mit csinal az improvizacio so-
ran, valamint a kezd6képhez hasonléan rogzitsiik a zaroképet is.
Majd megint jatsszuk Gjra a most mar valamelyest beallitott jele-
netet. Ezutdn kovetkeznek a filmes tritkkok. Jatsszuk Gjra a jelene-
tet lassitva, senki nem tehet egyetlen gyors mozdulatot sem, mégis
ugyanazt kell csindlnia, mint eddig. Ha sikeres volt, gyorsitsuk fel.
Jatszhatjuk hangosan vagy hang nélkiil (elromlott a mikrofon a
stadioban), szinesithetjiik vele a jatékot.
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