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Természetes és mesterséges anyagok
Milyen anyagbdl késziilnek jatékaink

Kompetenciateriilet:
Szocialis, €életviteli és kornyezeti kompetenciak
1. évfolyam

Programcsomag: En és a vilag — Ember és kornyezte

A modul szerzoi: Adam Ferencné és Szabo Anna Kornélia
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MODULLEIRAS

Ajanlott korosztaly

6-7 évesek

Ajanlott idokeret

3 x 45 perc

A modul kozvetlen célja

A tanulok sajat hasznalati targyaikon keresztiil ismerjék meg a természetes és mesterséges anyagokat, azok
eredetét és szerepét, az anyagok tulajdonségait.

A modul témai, tartalma

Témak:

Elettelen természet, anyagok

Pszichikus miikddésiink, személyiségiink: jaték

Tartalom:

Mesterséges €s természetes anyagu targyak megkiilonboztetése, egyszerii jatékok készitése jatékot a régi
1dékbdl.

Megel0z0 tapasztalat

Tudja megkiilonboztetni a mesterséges és természetes anyagu targyakat, tudjon késziteni egyszert jatékokat,
ismerjen néhany jatékot a régi idokbdl, tudja megfogalmazni véleményét, érzéseit a kiilonbdzd anyagokrol.

Ajanlott tovabbhaladasi irany

Mi lesz vele, ha mar nem kell?

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

Onismerettel dsszefliggd kompetencidk: érzelmek tudatossaga

Onszabélyozés: tolerancia

A szocialis kompetencidkhoz sziikséges kognitiv készségek: szabalykovetés, kreativitas
Tarsas kompetenciak: empatia

Kapcsolodasi pontok

A NAT-hoz: Eletvitel és gyakorlati ismeretek, Miivészetek, Ember a természetben, Ember és tarsadalom

MOodulokhoz: Tervezziink jatszoteret!, Mi lesz vele, ha mar nem kell, Hogy is van ez varosunkban

Tamogato rendszer

Kornyezet 2. Abécéskonyv Kiado. Baja, 1998

Tappancs. Foglalkoztaté gyermekmagazin VI. évfolyamanak szamai. GRAPH-ART Studié Kft. Debrecen,
é.n.

Kalmar Agnes: A Szérakaténusz Jatékmiizeum és Mithely Gyiijteménye. Bacs-Kiskun Megyei Onkormanyzat
Miuzeumi Szervezete. Kecskemét, 2002

Modszertani ajanlas

Természetes és mesterséges anyagok 2




szkalO1 30

A modul feldolgozésa soran szeretnénk a jatékokon keresztiil olyan ismeretekhez juttatni a tanuldkat, amelyekkel tudatos jatékvasarlova valnak.
A kiilonboz6 feladatokat valaszthatoan lehet kezelni. A valasztdshoz most olyan feladatokat terveztiink, melyek elsésorban nemek szerint adnak
lehetdséget a differencialasra, hiszen vannak olyan tanuldcsoportok, ahol a fii—lany arany nem kiegyenlitett. De alkothatunk heterogén
Osszetételll csoportokat is. Miel6tt a téma feldolgozasat elkezdjiik, fontos tajékozodni a tanuldk jatékvasarlasi és jatékhasznalati szokésairdl. A
valaszthat6 feladatok (A, B, C) koziil az A és B variaciot foleg szimultan, a C variaciot pedig 6nallo feldolgozasra ajanljuk. A modul
megoldhato valods jatékokkal (a gyermekek szamara izgalmasabbak, ezért foleg ezt ajanljuk) vagy esetleg jatékképekkel. A képkartydkhoz
hasznalhatunk katalogusokban, druhazi prospektusokban szerepld jatékképeket.

A tanit6 a gyerekektdl gytlijtse be néhany nappal a modul elkezdése eldtt az otthonrdl hozott jatékokat, és tekintse at, melyik variaciot érdemes
valasztani, illetve egészitse ki egyéb aproé jatékokkal (a kiillonbozo anyagu jatékok vizsgalatahoz sziikséges jatékokkal).

A modul mellékletei
Tanari mellékletek

P1 — Kivalasztom a jatékom
P2 — Csoportalakitas

P3 — A jatékom

P4 — Erzékelési jatékok

PS5 — Gytijtés

P6 — Ertékelés
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