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MODULVAZLAT

A tevékenység célja/ Munkaformak és Eszkozok /mellékletek
fejlesztend6 készségek modszerek Diak Pedagogus

Tevékenységek — idomegjeloléssel

I. Rahangolas, a feldolgozas el6készitése

I/a Térbeli tajékozodas

A gyerekek azt jatsszdk, hogy taxit vezetnek: arra | Térbeli tdjékozodds Frontélis Zsamoly P1 (Taxis jaték)
a helyre mennek, ahova a tanit6 ,rendeli” 6ket. | Figyelem osztadlymunka — jaték Feliratok

15 perc | Mozgéskoordinaci6

I/b Iranyok gyakorlasa

A gyerekek azt jatsszak, hogy 6k az autévezetdk, | Iranyok felismerése Frontélis P2 (Autéveze-
és a tanit6 utasitasai szerint kozlekednek. Térbeli tajékozddas osztalymunka — jaték tok)
10 perc | Figyelem
Mozgaskoordinacié

I1. Uj tartalom feldolgozasa

IT/a Makettek rendezése a terepasztalon

A gyerekek csoportokban makettek készitenek. | Finommozgésok fej- Csoportmunka Dobozok, ollo, P3 (Makett)
lesztése — alkotas ragaszto, papi-
Tajékozodas rok, terepasztal
Megfigyelés
Emlékezet
Egytuttmtkodési
34 perc | készség
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II/b Iranyok rogzitése

A csoportok olyan feladatokat adnak egymasnak, | Irdnyok felismerése Kooperativ tanulas [részer, irdlap, P4 (Feladatkiil-
amelyben épiiletek helyét és iranyokat kell meg- | T4jékozddas — feladatkiildés terepasztal dés)
hatdrozni a terepasztalon. Figyelem

15 perc

III. Az 4j tartalom 6sszefoglalasa, ellendrzés, értékelés

I11/a Osszehasonlitas a valésaggal

A tanit6 megnevez egy ismert épiiletet. A gyere- | Tdjékozodés Frontalis P5 (Postaga-
kek az épiilet felé fordulnak. Alkalmazkodési kész- | osztalymunka — jaték lamb)
10 perc | ség
I11/b Ertékelés
A | A gyerekek arrdl beszélgetnek, ki hogyan érezte | Onértékelés Frontalis
magat, melyik feladat tetszett a legjobban, meny- | Véleménynyilvanitds osztalymunka
nyire érezte aktinak maggat... Onkifejezés - beszélget6kor
4 perc
B Pedagogus értékeli az osztaly aktivitasat, lelkese- | Ertékelés Frontélis
dését, a csoportok miikodését, a makettek otletes- Onismeret osztalymunka
ségét. — értékelés
1 perc
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TANARI MELLEKLET

P1 TAXIS JATEK

A jaték helyszine lehet az udvar, a sportpdlya, esetleg a terem, ha van elég hely. A helyszin négy pontjan zsamolyokat helyeziink el, ame-
lyekre a kovetkez6 feliratokat ragasztjuk fel: Mtizeum, Posta, Varoshaza, Iskola. (A feliratok a ,Kézintézmények és kozterek” c. modulban
is hasznalhatéak.) Minden gyerek egy taxit személyesit meg. A tanité ,bemond” egy cimet, és minden taxinak oda kell mennie. A jaték
nehezithet6 példdul két csoportra osztjuk a gyerekeket, és egyszerre inditjuk Sket méas-mas helyre. A jaték sajat ,szerzemény”, nyugodtan
lehet varialni a helyi adottsagoknak megfelelGen.

P2 AUTOVEZETOK

A Gépkocsik cimti jaték valtozata. A tanit6 utasitdsai szerint mennek a gyerekek.
Tedd ki az indexet jobbra! (Mindenki jobbra fordul.)

Tedd ki az indexet balra! (Mindenki abba az irdnyba fordul.)

Tolass! stb.

Megfelel6 gyakorlds utdn egymaéssal szemben allva is lehet jatszani.

P3 MAKETT

El6zdleg gyfijtsiik be a gyerekektdl a gyufas, gyogyszeres, vagy egyéb dobozokat. A terepasztalt egy tigyes karbantarté akar egy lese-
lejtezett tanuldi asztalbdl is elkészitheti, nem sziikséges Gij beszerzése. A csoportokat a szokott médon, vagy szimpatia alapjan alakitsuk
ki. A készitend6 makett cime: Az iskola és kornyéke. A csoportokkal egyeztesse a tanar, hogy melyik csoport mit készit (templom, ABC,
kérhaz...) Az elkésziilt maketteket a csoport helyezze a terepasztalra. A munka végén beszélgessiink arrél, hogy mi késziilt el és mi hi-
anyzik.

(A modul megvaldsitasa el6tt is ajanlott makettek készitése, gyufisdobozbol. Igy terepasztalon megépithetik a telepiilést, a keriiletet, ahol
élnek, vagy az iskola kornyékét. Ez hosszabb ideig, tobb tantargy esetében is felhasznalhato.)

P4 FELADATKULDES

A csoportokban minden didk kidolgoz egy, a terepasztalra vonatkoz6 ismétl6kérdést, amelyet felir egy kartyara. (Példaul ,Milyen irdny-
ban van az iskolatol a templom?” ,Milyen irdnyban van az ABC-t6l a Posta?” stb.). A vélaszt a kartya masik oldaléra irja fel. A csoportok
kicserélik a kartyaikat. Az igy megkapott kérdéseket valaki a masik csoportbdl felolvassa, majd a csoport vélaszol rd. A vélaszt egyeztetik
a kartya hatoldalan szerepl6 valasszal. Az Gj csoport a kartyan szerepld szoveget kiegészitheti. Az 0sszes kérdés megvalaszoldsa utan a
kérdéseket tovabb lehet kiildeni egy masik csoportnak, vagy visszakeriilhet a kérdést feltev6khoz.



240 SZOCIALIS, ELETVITELI ES KORNYEZETI KOMPETENCIAK
I

TANARI

P5 POSTAGALAMB

A jaték szabadban és teremben egyarant jatszhatd. A gyerekek szétszértan allnak a jatéktéren, 6k a postagalambok. A neveld egy ismert

kozintézményt megnevez, és a postagalamboknak abba az irdnyba kell mutatniuk és fordulniuk. Az iskola kapujan tal is elmehetnek a
gyerekek, ha van segiténk.

Jaték el6tt beszélgessiink a gyerekekkel a postagalambokrol.





