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MODULVAZLAT

TANARI

Tevékenységek — idomegjeloléssel

I. Rahangolas, a feldolgozas el6készitése

I/a Elmények

A tevékenység célja/
fejlesztend6 készségek

Munkaformiak és
modszerek

Eszkozok /mellékletek

Diak

Pedago6gus

A gyerekek mesélnek érdekes jatszoterekrdl, ér-
dekes jatékszerekrdl.

10 perc

Elmények el6hivasa
Szobeli kifejez&képes-
ség

Emlékezet

Frontélis
osztadlymunka
- beszélget6kor

P1 (Beszélgeto-
kor)

IL. Uj tartalom feldolgozasa

II/a Mi van, mi lehet a jatszotereken?

30 perc

és szinti papirla-
pok, hurkapalci-
kak, oll6, mun-
kalap, ragaszto

A | A gyerekek 4-6 f6s csoportokat alakitanak ki a | Rajzkészités Kooperativ tanulas Rajzeszkozok, P2 (Jatszotér)
megszokott médon vagy szimpatia alapjan. A | Abréazolds — plakat rajzpapir, fény- | P3 (Plakat)
csoportok rajzot készitenek jatszotérrdl, jatékesz- | Kreativitds képek, tanesz-
kozrol Finommozgas koz

Emlékezet
30 perc | Egytuttmiikodés

B | A gyerekek 4-6 f6s csoportokat alakitanak ki a | Alkotés Csoportmunka Gyurma, gyu- P2 (Jatszotér)
megszokott mdédon vagy szimpdtia alapjan. A | Kéziigyesség — megbeszélés, tasdobozok, P4 (Modell)
csoportok modellt készitenek jatszotérrdl, jaték- | Kreativitds modellkészités kiilonbo6z6 vas-
eszkozrol. Egytttmikodés tagsagu spargék,

Finommozgas cérna, kiillonbo-
Emlékezet z6 keménységi
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) ) i A tevékenység célja/ Munkaformak és Eszkozok /mellékletek
Tevékenységek — idomegjeloléssel . P )
fejlesztend6 készségek modszerek Diik Pedagégus
C | A gyerekek 4-6 f6s csoportokat alakitanak ki a | Abréazolas Csoportmunka P5 (Némajaték)
megszokott mdédon vagy szimpatia alapjan. A | Kreativitds — szitudcios jaték
csoportok némajatékkal jatékszerek hasznalatit | Egytittmtikodés
mutatjak be. Kommunikacié
30 perc | Mozgas
D | A gyerekek 4-6 f6s csoportokat alakitanak ki a | Kreativitas Csoportmunka [részer, irélap P6 (Fantasztikus
megszokott médon vagy szimpétia alapjan. A cso- | Egytittm{ikodés — megbeszélés, jatékszerek)
portok ,fantasztikus” jatékszereket taldlnak ki. otletborze
30 perc
II/b Részértékelés
A tanit6 értékeli az eddigi munkaét az elkésziilt al- | Ertékelés Frontalis P7 (Részértéke-
kotasok segitségével. Figyelem osztalymunka 1és)
— értékelés
5 perc
II/c Mit gondoltunk ki, mit alkottunk?
A csoportok beszamolnak az eddigi munkajukrdl | Bemutatas Frontélis P8 (Bemutato)
és bemutatjak alkotésaikat. Szobeli kifejez6képes- | osztdlymunka
ség — beszélget6kor
Figyelem

20 perc | Itéletalkotas

II/d Milyen anyagokat j6 és milyeneket rossz hasznalni egy jatszotér megépitése soran?

A csoportok kitoltik a feladathoz késziilt tablaza- | Megbeszélés Csoportmunka D1 (Jatszotéri P9 (Anyagok)
tot. Vita — megbeszélés, vita anyagok)
Kreativitas

5 perc
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja/

Munkaformak és

Eszkozok /mellékletek

I11/a Osszegzés

II1. Az Gj tartalom 6sszefoglalasa, ellen6rzés és értékelés

fejlesztend6 készségek modszerek Diik Pedagogus
II/e A biztonsagos és kornyezetkimélg jatszotér
A csoportok beszamolnak és megbeszélik Otlete- | Ellen6rzés Kooperativ tanulés D1 (Jatszotéri P10 (Ellendrzés)
iket. Szobeli kifejez6képes- | — csoportszdforgd anyagok)
ség
Figyelem
10 perc | Vitakészség

A tanité Osszegzi az elhangzottakat, értékeli a
munkat. A gyerekek kiallitds rendeznek az alko-
tasaikbol.

10 perc

Ertékelés
Kreativitas
Figyelem

Frontalis
osztalymunka
— megbeszélés

P11 (Ertékelés)
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TANARI MELLEKLET

P1 BESZELGETOKOR

Bemelegitésként kérdezziik meg a gyerekeket, hogy ki volt mar olyan jatszétéren, ahol kiilonleges jatékok voltak, legaldbbis a szokdsosak-
tol eltérék. Két-harom tanuldénak adjuk meg a lehetdséget, hogy mesélhessen. Nem baj, ha egy tanul6 altal elmeséltek kozt nincs lénye-
gében semmi kiiléndsebb, ne torkoljuk le, ne allitsuk meg, és a tobbi tanulonak se hagyjuk, hogy megjegyzéseket tegyenek. Ahhoz, hogy
az osztaly rahangol6djék a tevékenységre, nagyszertien megfelel egy teljesen ,szokvanyos” jatszotérrdl szolo ,mesélés” is. Ha olyan tele-
piilésen 1év6 iskoldban zajlik e modul tanitdsa, amely telepiilésen, vagy az iskola kdzelében nincs jatszotér, vagyis meglehet&sen esetleges,
hogy a gyerekeknek van-e egyaltaldn tapasztalatuk ilyen téren, ott inkabb az elképzelésekrél faggassunk néhany gyereket, milyennek
képzelik ezeket, milyen kép él benniik részleges informdciok alapjan (mesélés, tévé stb.). A bemelegités soran adjuk ki és szervezziik meg
a feladatokat (lasd a kovetkez6 pontokban).

P2 JATSZOTER

A gyerekek differencialt munkaban (lasd a kovetkezd pontokat) foglalkoznak azzal a kérdéssel, hogy mit lehet elképzelni egy olyan jat-
szOtéren, amelynek 6k a leginkabb oriilnének. Részben egyéni munkérdl, de inkabb csoportmunkardl van sz6, és az e témdra szant elsé
6rat ez majdnem teljesen kitolti (csak egy rovid reflexids rész koveti az éra legvégén, az is csak akkor, ha nem tudunk dupladrat szervez-
ni). A csoportok munkajat segitsiik képekkel, melyek 1étezé jatszotéri jatékszereket, illetve egész jatszotereket abrazolnak. Tekintve, hogy
els6sokrdl van szo, egyéltaldn nem baj, ha ezekrdl vesznek mintét a gyerekek. Bar a modul elsédleges célja a kreativitas fejlesztése, de ez
itt még azzal is teljesiil, ha 1étez6, mar megvaldsitott jatszoterekrdl, jatékszerekrdl készitenek rajzokat, modelleket, ilyeneket jatszanak el.

P3 PLAKAT

Azok a gyerekek, akik szivesen rajzolnak, rajzot készitenek az altaluk elképzelt jatszotérrdl. Nincsenek a rajzzal kapcsolatban kiilono-
sebb elvarasaink, mert most sokkal inkdbb az 6tletességnek kell szerepet jatszania. A tanit6 véalassza ki azokat a gyerekeket, akik majd
rajzolnak, de azért tegye lehet6vé a feladatvaltast (Iasd B, C és D pontok). A rajz készitése is ,kiilonleges médon” zajlik, mert miutan mar
vannak értékelhetd rajzrészletek, tehét a gyerekek mar bizonyos elképzeléseiket papirra tudtak vetni, hivjuk 6ssze a rajzolokat (egy vagy
tobb csoportba a létszamtdl fiiggden), hogy megbeszélhessék egymassal, dtadhassak egymasnak otleteiket, lehessenek ett6l majd a végsé
rajzok még gazdagabbak.

P4 MODELL

Az inkabb targyi modelleket szivesen készit6 gyerekek kiilonboz6 targyakbol, papirbdl, gyurmabdl készitsenek modelleket. Maga a
tanito is — alkalmazkodva csoportjahoz, kordbbi tapasztalatokhoz, allithat 6ssze olyan anyagokat, eszkozoket, targyakat, amelyekbdl mo-
dellek készithetSk. A targyi modellek készitése taldn a legnehezebb feladat, ezért a tanito kifejezetten tigyes kezti gyerekeket vélasszon
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erre, és engedje, s6t, szorgalmazza, hogy parban, vagy harmaséaval dolgozzanak. Alternativ megoldés, hogy a csoportok eleve kiilonb6z6
jatékszerek modelljét készitsék el, és a legvégén — példaul a tanari asztalon vagy mas alkalmas helyen — helyezziik el tgy ezeket a jaték-
szereket, ahogyan egy jatszotéren lennének. Ha mar mas osztalyban is tanitottuk ezt a modult, s késziiltek j6 modellek, akkor 6ssze is
tehetjiik a két osztalyban késziilt produkcidkat. A gyerekek készithetnek példaul hintét palcikdkbol, cérnabdl, készithetnek koteles ma-
szokat, készithetnek kishazat, amely ldbakon all, és 1étran lehet feljutni hozz4, és esetleg egy cstiszda jon le a szintjérdl stb.

P5 NEMAJATEK

A szivesen pantomimezd, mozgasokkal modellezd gyerekeknek azt a feladatot adjuk, hogy mindenféle eszkoz nélkiil jatszanak el jatszo-
téri jatékokat, pontosabban a veliik val6 jatékot. Kifejezetten érdekes feladat példaul a hintazast, a libikokazast, a maszokéazast eljatszani
ugy, hogy nem éllnak rendelkezésre maguk a jatékszerek. A csoportnak meg kell terveznie a bemutatdkat, el kell majd jatszaniuk (de ez
a kovetkezd o6rdn fogjak bemutatni), és olyan tigyeseknek kell lenniiik, hogy a tobbi gyerek rdjojjon, hogy milyen jatékszerrdl van szé. A
csoportban legyenek legalabb négyen. Ha megoldhat¢, feltétleniil készitsiink a bemutatérdl fényképeket.

P6 FANTASZTIKUS JATEKSZEREK

Adhatjuk feladatnak, hogy kiilonleges, nagyon érdekes jatékokat taldljanak ki a gyerekek, akar olyanokat is, amilyeneket most nem is
lehetne megvaldsitani. A szivesen fantazidld, nagyon kreativ gyerekeknek érdemes ezt a feladatot adni, s biztatni is kell egy kicsit Sket,
hogy ,engedjék el a fantazijukat”, most igazan barmi érdekeset vagy furcsat kitaldlhatnak. Erdemes olyan gyerekeket is bevélogatni
ebbe a csoportba, akik voltak mar élményparkban, nagy, professziondlis jatékparkban (itthon, vagy kiilf6ldon). Az egész modul tanitdsara
akkor kellene sort keriteni, amikor a gyerekek mar tudnak irni, ugyanis ennek a csoportnak — a maguk szdmadra emlékeztetdiil — az otle-
teikrdl le kell irniuk néhany sort. Ezért ha lehet vélogatni, ebbe a csoportba kertiljon legaldbb egy jol ir6 tanuld.

P7 RESZERTEKELES

Ez a tevékenység opcionalis, amennyiben ha tudunk dupladrét szervezni, akkor nincs ra sziikség. Ha viszont a két 6ra kozt egy vagy tobb
nap eltelik, akkor egyrészt meg kell oldani, hogy a kész munkak addig biztonsagos helyre keriiljenek, masrészt le kell zarni, és értékelni
kell az els6 orat. A tanité mondja el Gjra, hogy mivel foglalkoztak az egyes csoportok (rajz-, modell készitése stb.). Mondja el, hogy mi
kovetkezik ezutan a méasodik 6rdn (lasd kovetkezd tevékenységek). Adjon értékelést is a munkardl. Ebben mindenkit dicsérjen meg az
eréfeszitésekért. Egyéltalan ne tegye sz6va, ha voltak gyerekek, akik semmi tjat, semmi 6tleteset nem taldltak ki (I4sd korabbi megjegy-
zésiinket). Viszont emeljen ki egy-két igazan jo, Gjat hozo6 otletet. Ha ebben élre tudna helyezni olyan tanulékat, akik eddig kevésbé voltak
sikeresek a tanulés soran, az kiilon el6ny lenne. Végiil kérdezze meg a gyerekeket, hogy ahogy 6k figyelték masoknak a munkajat, kinél
tapasztaltak nagyon jo, nagyon érdekes megoldasokat. Mondhasson néhany gyerek a tarsairdl is véleményt.
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P8 BEMUTATO

A masodik 6ra elsé feladata a beszamolok meghallgatasa, az eredmények megtekintése. A rajzold és a modellt készits gyerekek mindegyik
mfir6l mondjanak egy par szot. A tanitd egy-egy kérdéssel, egy-egy a tartalmat érintd () megjegyzéssel, dicsérettel reagéljon, de azért
legyen pergd az egész bemutatd. Segitd kérdés lehet: Hogyan érezted magad a csoportban? Hogyan tudtatok segiteni egymas munkédjat?
A pantomimes csoport mutassa be az alkotésait, és bekiabalassal lehessen kitaldlni, hogy milyen jatékszerr6l van sz6. Soha ne a tanité
nyugtdzza a helyes megoldést, hanem a csoport. Itt is legyen rovid értékelés a végén (de ne csak annyi, hogy tigyesek voltatok, hanem

térjiunk ki r4, hogy miért voltak kifejez6k a mozgasok, hogyan mllyen mozgasi eszkozokkel tudtak a gyerekek kifejezni a jatékokkal valo
miiveleteket az eszkozok hidnyéban. Erdemes a ,pantomim” sz6t is hasznalni itt, megmagyarazva, hogy ez mit jelent (tevékenységek
bemutatdsa a tevékenységhez egyébként sziikséges eszkozok, targyak, épitmények stb. nélkiil). Az értékelés soran egy-két tanulot kér-
dezziink meg, nekik melyik bemutato tetszett a legjobban. A ,fantasztikus 6tleteket” kitalalé csoport is adja el6 alkotasait, magyarazzak
el, hogy mire gondoltak. Taldn az értékelheti a legjobban e csoport munkdjat, ha utdna megkérjiik a tobbieket, hogy ott helyben ftizzék
tovabb a gondolatokat, s jelentkezve mondjak el tovabbi ttleteiket. Ilyeneket a tanit6 is mondhat, esetleg késziiljon el6re ilyen otletekkel,
de csak olyat mondjon, ami a gyerekek altal felvetetteket gondolja tovabb. Ennél a csoportnél fontos lenne kitérni a megvaldsithatdsaggal
kapcsolatos problémakra, de nem azért, hogy ezzel negativan értékeljiik a gyerekek munkajat, hanem azért, hogy mindenki vildgosan
lathassa, az otletek nem mindig megval6sithaték azonnal, s6t, vannak, amelyek mai tuddsunk szerint sohasem valésithatok meg, mert
ellentmondanak a természet torvényeinek.

P9 ANYAGOK

Az 6ra masik részében a jatszoterek biztonsagi kérdéseirdl, a hasznalatos anyagokrol legyen sz6. Kezdjiik ezt is egy rovid ideig tartd cso-
portmunkaval. Most Gjra az el6bb miikodott csoportok jojjenek dssze, és probéljanak meg kitolteni egy tablazatot.

P10 ELLENORZES

A csoportok szdmoljanak be, hogyan, milyen anyagnevekkel toltotték ki a tdbldzatot. E16bb azok keriiljenek sorra, amelyeknek a hasz-
nalatat jonak tartjak, s ezeket kdvesse a masik oszlopban szerepl6k megtargyaladsa. Egy csoport mondjon egy ilyen anyagnevet, s amikor
azt kitargyaltuk, egy masik csoport kévetkezzen. Igyekezziink el6szor olyan csoportokat szélitani, amelyek viszonylag kevés anyagnevet
irtak. Minden esetben kérdezziik meg, hogy kiknél szerepel ugyanaz. Minden anyagnévnél beszéljitk meg a kévetkezdket (els6sorban az
a csoport valaszoljon, amelyik el6szor emlitette):

—Mondjanak egy-két tulajdonsagot az anyagrol (kemény, puha, szine 4ltalaban, mire lehet hasznélni)!

— Mondjak meg, hogy miért javasoljak a hasznalatét, ha altalunk hasznalhat6 anyagrdl van sz, és miért nem javasoljak, ha a masik cso-
portban van!

— Irjanak le az anyag hasznalata esetén — ha nem ajanlott anyagrdl van sz6 — baleseti helyzeteket. Ha vannak ,sajat torténetek”, azok is
hangozzanak el!
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—Mondjanak példédkat arra, hogy hol hasznaljdk mds helyeken azt az anyagot!

Ha nem odaill§ valasz érkezik, akkor ne intse le a tanité a gyerekeket, hanem kérje meg, hogy gondolkozzanak el r6la még egyszer, majd
ha nincs korrekci6, akkor az osztalyt kérje erre, s mindig legyen magyarazat arra, hogy miért nem jo a vélasztés. A téblara is keriiljenek
fel a kozos megegyezéssel kialakitott, j6 valaszok egy ugyanolyan tablazatba, mint amilyennel a gyerekek is dolgoznak.

P11 ERTEKELES

A modul lezarasaként beszéljitk meg, hogy az elkésziilt munkékat, valamint — ha késziiltek — a pantomimes bemutatorél a fényképeket
hogyan éallitjuk ki. Ez egyben az értékelése is a tevékenységnek (bar nem a kimerit6 értékelés). Ha a gyerekek egy ideig lathatjak a mun-
kaikat a tobbieké kozt, az jelentds szerepet jatszhat abban, hogy a témadval kapcsolatos elképzeléseik formalddjanak, tovabbi ttletek jussa-
nak esziikbe, vagyis a modul tanuldsa sordn megszerzett tudasuk adaptivitasa keriil mérlegre. De alkalmazzunk itt is szoveges értékelést.
Ennek kozéppontjdban a modul két legfSbb céljanak teljesiilése alljon. A kreativitds tekintetében pozitivan emeljiik ki a nagyon jo 6tle-
teket, az otletes megvaldsitdsokat (lehet példaul, hogy valaki ,csak” egy hintdt modellezett palcikdkbdl, cérnéaval, spargéaval, de nagyon
uigyesen, Otletesen allitotta 0ssze a modellt, akkor megérdemli, hogy az § munkéjat is kiemeljiik. A kreativitas értékelésekor a hangstly
kevésbé a tanulokra és az otletesség tényére keriiljon, hanem prébaljunk inkébb kiemelni minden megemlitett eseménynél valamilyen
tartalmi mozzanatot, ami arra utal, hogy a tanul6 valamilyen tudésa all a kreativitds mogott. Ebben a javaslatban az a meggy6z6désiink
munkal, hogy a kreativitds nem valamifajta altaldnos képesség, amely vagy van, vagy nincs, hanem er@sen fiigg a birtokolt tudastol, és
ezért bizonyos teriileteken nagyszert lehet, mig mas teriileteken csapnival6. Ezt a feln6ttek a hétkdznapi életben nagyon jol tudjak, az
iskoldban mégis allanddan valamifajta altaldnos kreativitast akarnak a pedagodgiai szakemberek fejleszteni is, meg mérni is. Ebb6l kovet-
kez6en semmi értelme nem lenne ebben a modulban (az elején meg a végén) mérni a gyerekek altaldnos kreativitasat. Az ilyen szokésos
(példéul rajzkiegészitsds) tesztekben a gyerekek valdszintileg semmilyen fejlédést nem mutatndnak.

A masik mozzanat, amelynek kvalitativ értékelése itt fontos, a biztonsaggal, s ezzel dsszefliggésben az alkalmazott anyagok életiink biz-
tonsagat befolyasol6 hatasaval kapcsolatos tudas fejlédése. Itt elég (ez dsszefoglalast is szolgal) visszautalni arra, hogy vannak biztonsago-
sabb, és kevésbé biztonsagos anyagok, amelyeket hasznalni lehet egy jatszotéren. Emeljiik ki, hogy ennek megitélésében a balesetveszély
és a kornyezeti szennyezés lehetésége a legfontosabb szempontok. Elevenitsiik fel, hogy milyen tigyes valaszokat adtak a gyerekek az itt
felmeriil6 kérdésekre. Els6sorban azt értékeljitk nagyon pozitivan, hogy meg tudtak mozgatni azt a tudasukat, amelyet egyébként mar
kordbban megszereztek, példdul az anyagnevekkel, a tulajdonsdgokkal, a hasznalhatésaggal kapcsolatban.

Amit eddig irtunk, az els6sorban a pedagdgus értékel6 tevékenységét érinti. A 10 percben azonban mdéd van arra is, hogy a gyerekek 6n-
alléan, és az egész csoport is értékeljék a munkat. Lehet alkalmazni természetesen a kozosségben mar korabban kialakult médszereket.
Ajanljuk azonban a befejezetlen mondatok médszerét (pl.: Ezen a foglalkozéason az volt a legjobb, hogy..., Nekem a legjobban az az &tlet
tetszett, hogy ..., Ha jatszotérépitS lennék, én arra figyelnék a legjobban, hogy...). Ajanljuk tovabba nem verbalis technikak alkalmazasat,
példaul Alljon kozépre aki ..., Hangulat képi, vagy mozgasos megjelenitése, tapssal valo kifejezése.





