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Tervezziink jatszoteret!
Kreativ feladatok a jatékkal, a jatszoterekkel kapcsolatban

Kompetenciateriilet:
Szocialis, életviteli és kornyezeti kompetenciak
1. évfolyam

Programcsomag: En és a vilig — Ember és kérnyezte

A modul szerzoje: Nahalka Istvan
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MODULLEIRAS

Ajanlott korosztaly

6-7 évesek

Ajanlott idokeret

2 x 45 perc

A modul kozvetlen célja

Kreativitas fejlesztése

A modul témai, tartalma

Témak:

Tér: jatszotér

Elettelen természet: anyagok

Tartalom:

A biztonsagos ¢let iranti igény felkeltése, fokozasa, a biztonsag megteremtésének feltételeivel kapcsolatos
ismeretszerzés (balesetveszélyes helyzetek, eszkozok, anyagok, a helyes valasztds mindezekkel
kapcsolatban). Az anyagokkal, tulajdonsagaikkal valdé ismerkedés elemi szinten, elsdsorban a szilard
anyagok tekintetében.

Ajanlott tovabbhaladasi irany

Kiallitas rendezése az elkésziilt munkakbol

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

Onszabélyozés: Feleldsségvallalas

A szocialis kompetencidkhoz sziikséges kognitiv készségek: informaciokezelés — informaciogytjtés,
szabalykovetés; kreativitas

Tarsas kompetenciak: kommunikacios készségek — véleményalkotés; egyiittmiikodés

Kapcsolodasi pontok

A NAT-hoz: Ember a természetben (technikai eszkdz miikodése, elemi szintli 6sszehasonlitas, csoportositas,
anyagfajtak, kornyezetvédelem), Magyar nyelv és irodalom (egyszer(, érthetd és hatékony kozlés), Ember és
tarsadalom (mindennapi élethelyzetek, helyszinek modellezése), Miivészetek (jatékbatorsag kialakitdsa, a
csoport eldtti megnyilvanulds gyakorlasa és elfogaddsa, mozgéasos gyakorlatok, fantaziajatékok,
improvizacios jatékok, szabadkézi rajzolds, festés)

Modulokhoz: Jaték a szabadban, Kozintézmények és kozterek, Természetes és mesterséges anyagok, Mi lesz
vele, ha mar nem kell?, Sportoljunk egytitt!

Tamogato rendszer

A Kupas — Memphis-M Bt. Honlapja:

Tervezziink jatszoteret!




szkalO1 21

Moddszertani ajanlas

A modul tanitdsanak két alapvetd célja van: egyrészt a gyerekek kreativitasdnak fejlesztése egy olyan teriileten, amelyen igazan otthon érezhetik
magukat, masrészt a kornyezettel, az emberek biztonsadgaval kapcsolatos kérdések felvetése és vizsgalata. Els6sokrdl van szo, tehat 6vatosan kell
kezelnlink minden olyan pedagdgiai elemet, amelynél bizonytalanok lehetlink abban, hogy e gyerekek rendelkeznek-e mar elég tudassal,
tapasztalattal. Ovatosan kell banni a csoportmunkaval, azzal, hogy mennyire képesek 6nallo tevékenységre, hogy milyen mértékben lesznek
kreativak, valoban produkalnak-e majd uj, érdekes otleteket. Sok mindent még csak most tanulnak, de éppen arra van sziikség, hogy legyenek
olyan modulok, amelyekben ilyesmiket fokozatosan elsajatithatnak. E modul is egy akar lenni ezek sordban. Modot ad a kooperativ tevékenység
gyakorlasara: minden tanulé 6néllé6 munkat végez benne az id6 nagy részében, ,,szokhatjak™ a gyerekek, hogy tanulasi folyamataik soran gyakran
uj otleteket kell kitalalniuk, és ezt batran megtehetik, vagyis kreativaknak kell lenniiik, taldlkoznak a kérnyezettel, egészséggel kapcsolatos
kérdésekkel stb.

A modul cime kicsit ,,fellengzds”, mert természetesen nem terveziink teljes jatszoteret a valosagban. Ebben a modulban ,.elvben” fogunk
jatszoteret tervezni €s épiteni. Rajzolnak a gyerekek, targyi modelleket készitenek, eljatszanak torténeteket, és ,,0tletelni” fognak. Mindenki
abban vehet részt, amihez a legjobban ért.

A jatszotér azért alkalmas téma a modul céljainak elérésére, mert ez a ,terepet” a legtobb kisgyermek jol ismeri. Vagyis a kontextuselv
alkalmazasarol van itt szo, arrél, hogy minden ember, igy a kisgyerek is, akkor tudja megtanulni a legjobban azt, amit tanul, ha az a valami éltala
jol ismert kontextusban, ismerds helyzetben meriil fel. Ha igaz, hogy a tanulas a mar 1étez6 tudasrendszer atstrukturaldsa, megvaltoztatasa,
gazdagitasa, akkor egy adott tuddselemet akkor tudunk maradandé modon megkonstrudlni magunkban, ha ez az 0j tudaselem gazdag
kapcsolatokkal rendelkezik a mér 1étez6 tudasrendszerrel. Es a 1étez6 tudasrendszer mely szféraihoz lehet kialakitani a legerésebb, leggazdagabb
kapcsolatrendszert? Természetesen a mar jol ismert, eleve sok elemet tartalmazo, az elemek kozott gazdag kapcsolatrendszerrel bird
tudasteriiletek ezek. Ez emeli ki a tanulds szdmara a jol ismert kontextusokat és helyzeteket. Egy gyermek szdmara a jatékhoz kapcsolddo
tudasrendszer az egyik leggazdagabb, ezért a jaték jo kozege, jO kontextusa a tanulasnak (ez késdbb sem valtozik). Vagyis a jaték nemcsak mint
modszer fontos a tanulas soran, nemcsak mint érzelmeket megmozgatd tevékenység, hanem mint ragyogé terep, megfeleld kontextus is a tanulés
szamara.

Kornyezeti vonatkozasban a jatszoterekkel vald foglalkozas természetesen a biztonsag, a balesetek, a hasznalt anyagok kérdéseit allitja el6térbe.
Nem is akarunk ennél tobbet elérni ebben a modulban, csak annyit, hogy a gyerekek lassdk, megértsék, hogy minden emberi tevékenység
kornyezetét jelentd hely megtervezése, kialakitasa soran gondolni kell az ott tevékenykeddk biztonsagara, a balesetek megeldzésére. Itt konkrétan
ez a rugalmas és kevésbé szilard anyagok, els6sorban a fa, a gumi, a kotél, egyes milanyagok hasznalatanak eldtérbe allitasat jelenti, szemben a
betonnal és a fémekkel. Amint lathato, ez egyben bizonyos anyagfajtakkal valo ismerkedést is jelent a gyerekek szdmara, ami azonban nem
jelenti azt, hogy az anyagfajtakat itt ¢s most kellene ,,megtanitani”.

A két orat ajanlom dupladraban szervezni. Ha ez sikertil, akkor az elsé 6ra végén nincs sziikség rovid értékelésre, reflexiora, 6sszefoglalasra: ez
csak a két ora legvégén sziikséges.
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A modul mellékletei
Tanari mellékletek

P1 — Beszélgetokor
P2 — Jatszotér

P3 — Plakat

P4 — Modell

P5 — Némajaték

P6 — Fantasztikus jatékszerek
P7 — Részértékelés
P8 — Bemutat6

P9 — Anyagok

P10 — Ellen6rzés
P11 — Ertékelés

Diakmellékletek

D1 — Jatszotéri anyagok

Tervezziink jatszoteret!
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