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SZOCIALIS, ELETVITELI ES KORNYEZETI KOMPETENCIAK
B

MODULVAZLAT

TANARI

Tevékenységek — idomegjeloléssel

I. Rdhangolas, a feldolgozas el6készitése

I/a Ki jatszik ilyet?

A tevékenység célja/
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok/mellékletek

Diak

Pedagé6gus

A tanit6 az udvaron énekelni kezd egy jatékba

Hangulati el6készités

Frontalis osztaly-

P1 (Jatékba hivo-

4 perc

Szobeli kifejezbkészség

getés

hivogat6 dalt, ezzel hivja a gyerekeket. A gyere- | Helyzetfelismerés munka — jaték gato)
kek koré gytilnek, végiil egyiitt jatsszdk, éneklik | Hallasi észlelés
a hivogatét. Emlékezet
Ritmusérzék
3 perc | Mozgaskoordinacio
I/b Elkezdddik a jaték
A tanit6 bevezeti a jatékot, melynek sordn a gye- | Figyelem Frontélis osztély- P2 (Elkezdddik a
rekek megszerezhetik a Tudas Varadnak kulcsat. | Szovegértés munka — beszél- jaték)

I/c Névkartyak

A tanité kiosztja az el6re elkészitett névkartya-
kat. A gyerekek a neviik ala lerajzoljdk az 6vodai
jeliiket, és kittizik a névkartyat.

6 perc

Finommozgas fejlesz-
tése
Vizuaélis emlékezet

Frontélis osztély-
munka — 6nallo
feladatmegoldas

Zsirkréta, névkar-
tya (keresztnévvel
vagy becenévvel),
biztositotti vagy
cérna/madzag
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TANARI

) . el A tevékenység célja/ | Munkaformak és Eszkozok/mellékletek
Tevékenységek — idomegjeloléssel fejlesztend6 készségek modszerek 4 -
Diak Pedagé6gus
I1. Uj tartalom feldolgozasa
IT/a Ismerjitk meg jobban egymast!
A | A gyerekek kort alakitanak. A Kulcsok Ore (pe- | Ismerkedés Frontélis osztaly- | Gumilabda P3 (Nevesitett lab-
dagdgus) ismerteti a jaték lényegét: a gyerek sajat | Egytuittmiikodés munka — jaték da)
tejes nevének hangos kimondésa kozben a mel- | Emlékezet
lette dllénak nydjtja at a labdat. Ezt addig folytat- | Mozgaskoordinacié
jék sorban, mig minden gyermek sorra kertil. Onbizalom
7 perc
B | A gyerekek kort alakitanak. A Kulcsok Ore (pe- | Ismerkedés Frontélis osztdly- | Gumilabda P3 (Nevesitett lab-
dagogus) ismerteti a jaték 1ényegét: a gyerek sajat | Egytittmtikodés munka — jaték da)
teljes nevének hangos kimondasa kozben a ket- | Emlékezet
tével mellette dllonak nytijtja at a labdat. Ezt ad- | Mozgéskoordindacié
dig folytatjak sorban, mig minden gyermek sorra | Onbizalom
kertil.
7 perc
C | A korben 4ll6 gyerekek koziil el6relép egy, tesz | Ismerkedés Frontélis osztély- P4 (Egy mozdulat,
egy tetsz6leges mozdulatot, majd érthetSen | Egyiittmtikodés munka — jaték egy név)
mondja a nevét, és visszalép a helyére. Ezt kove- | Emlékezet
téen a tobbiek egyszerre elérelépnek egyet, majd | Mozgéaskoordinacié
megismétlik a mozdulatot és a nevet. Ezt addig | Ritmusérzék
folytatjak sorban, mig minden gyermek sorra ke- | Alloképesség
ril. Ugyesség
7 perc
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TANARI
I

Eszkozok/mellékletek

kiilonb6zé mozgasokat, érzelmeket, foglalkoza-
sokat, helyzeteket kell megjeleniteniiik hang nél-
kil, mutogatassal, mimikaval.

10 perc

nikacié
Mozgéskoordinacié
Szabélytartas
Emlékezet

. . g e itz A tevékenység célja/ | Munkaformaik és
Tevékenységek — idomegjeloléssel feil d6 készséoek 5d K
ejlesztendd készsége modszere Diik Pedagégus
II/b Mesevaros
A tanité a korben allva elmondja a gyerekeknek, | Figyelmes hallgatés Frontalis osztaly- P5 (Horgas Béla:
hogy a vérba egy mesebeli varoson keresztiil jut- | Szovegértés munka — bemuta- Mesevéaros)
hatnak el, és felolvassa Horgas Béla: Mesevéros c. tas
versét.
3 perc
11/c Ut a tudas vérahoz
A tanit6 bemutatja Mesevaros harom részét. A | Verstanulas Frontalis osztaly- P6 (Mese, mese,
gyerekek megtanuljdk a Mese, mese, matka cim(i | Verbalis emlékezet munka — jaték matka)
mondokat azért, hogy annak segitségével eljus- | Ritmusérzék
sanak a Mesevarosba. A monddkéval fogékat va- | Mozgaskoordinécioé
lasztanak, és fogocskat jatszanak a gyerekek. Téri tdjékozodas
7 perc | Szabélytartas
II/d A Csendkiraly birodalma
A gyerekek olyan jatékokat jatszanak, melyben | Nonverbélis kommu- Frontalis osztaly- P7 (Csendkirély)

munka — jaték

II/e Sikeres athaladas 1.

A jatékok befejeztével a Kulcsok Ore leiilteti a
gyerekeket, és gratuldl a sikeres atjutdshoz. En-
nek jeléiil atnydjtja a kulcs egy darabjat, amelyet
a teremben a falitijsdgra kozosen kittiznek. A
gyerekek elmondjak tapasztalataikat, érzéseiket,
megfigyeléseiket a jatékokkal kapcsolatban.

5 perc

Szobeli kifejezbkészség
Ertékelés
Véleménynyilvanitas
Empatia

Frontélis osztély-
munka — megbe-
szélés

P8 (Sikeres athala-
déas 1)

A nagy kulcs egy
darabja
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja/

Munkaformak és

Eszkozok/mellékletek

fejlesztend6 készségek moédszerek Disk Pedagégus
11/f Ut az Allatok keriiletéhez
A gyerekek haromfés csoportokat alakitanak, és | Kapcsolatépités Frontélis osztély- P9 (Ut az Allatok
igy, mint vonatok, mondékat mondva elindulnak | Mozgaskoordinécié munka — csoport- kertiletéhez)
az Allatok keriiletéhez. Ritmusérzék alakitas, jaték
Verbalis emlékezet
Vezetési képesség
10 perc | Egytttmiikodés
I1/g Az Allatok keriiletében
A gyerekek kiilonb6zé allatokat utanzo, allatne- | Mozgaskoordinacié Frontélis osztély- P10 (Az Allatok
veket tartalmazo jatékot jatszanak el. fejlesztése munka — jaték keriiletében)
Figyelem
Emlékezet
Alloképesség
Szabalytartas
30 perc | Egytuttmtikodés
II/h Sikeres athaladas 2.
Ajatékok befejeztével a Kulcsok Ore leiiltetia gye- | Szobeli kifejezékészség | Frontalis osztaly- A nagy kulcs ma-
rekeket, és gratulal a sikeres atjutashoz. Ennek je- | Ertékelés munka — megbe- sodik darabja
1étl atnydjtja a kules méasodik darabjat, amellyel | Véleménynyilvanitas szélés
az els6 részt kozosen kiegészitik a faliajsagon. Empatia
A gyerekek elmondjék tapasztalataikat, érzései-
ket, megfigyeléseiket a jatékokkal kapcsolatban.
10 perc
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, . rm e 1tz A tevékenység célja/ | Munkaformak és Eszkozok/mellékletek
Tevékenységek — idomegjeloléssel . P .
fejlesztend6 készségek moédszerek Diik Pedagégus
11/i Ut az Ugyesség foldjére
A Kulcsok Ore ismét gratuldl az atjutashoz, és el- | Figyelem fejlesztése Frontalis osztaly- P11 (Ut az Ugyes-
mondja, hogy a tovabbi ut repiilével, tizon-vizen | Mozgaskoordinécié munka — jaték ség foldjére)
at vezet. A gyerekek eljatsszak a Ttiz, viz, reptil6 | Téri tdjékozddas
c. jatékot. All6képesség
10 perc | Szabalytartas
11/j Az Ugyesség foldjén
A gyerekek csoportokban tigyességi feladatokat | Mozgaskoordinécié Frontélis osztély- P12 (Az Ugyesség
oldanak meg, igy kelnek 4t az Ugyesség foldjén. | fejlesztése munka — jaték foldjén)
Téri tajékozodas
Egyensulyérzék
Ugyesség
Jatékfegyelem
20 perc | Szabalykovetés

III. Az Gj tartalom 6sszefoglalasa, ellen6rzés és értékelés

III/a Sikeres athaladas 3.

A feladatok sikeres teljesitése utan a gyerekek | Kapcsolatépités Frontalis osztaly- P13 (Sikeres atha-
kozosen, kézfogassal, monddkaval kisérve ki- | Figyelem munka — jaték ladas 3.) A nagy
sétdlnak a mesébdl. A jaték végén, a pedagdgus | Emlékezet kulcs harmadik
tinnepélyesen atadja a kulcs utolsé darabjat. A | Ritmusérzék darabija, kis kul-
gyerekek a kulcs darabjait 0sszeillesztve a Tudés | Képzelet csok (annyi darab,
varanak megérdemelt lakdiként léphetnek be az ahany gyerek van)

iskola kapujan. A kapun belépve a Kulcsok Ore
mindenkinek a nyakédba akaszt egy ,sajat kul-
csot”.

10 perc
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja/
fejlesztend6 készségek

Munkaformak és
modszerek

Eszkozok/mellékletek

Diak Pedagé6gus

I1I/b Ertékelés

A gyerekek elmondjdk tapasztalataikat, érzései-
ket, megfigyeléseiket a jatékokkal, onmagukkal,
tarsaikkal kapcsolatban.

Ertékelés
Véleménynyilvanitas
Szobeli kifejez6készség

Frontalis osztaly-
munka — beszél-
getés
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TANARI MELLEKLET

P1 JATEKBA HIVOGATO

Vélasszuk azt a jatékot, amelyiket a pedagogus és a legtobb gyerek ismer! Nem baj, ha nem ismeri minden gyermek a hivogatét, lényeg,
hogy kapcsolddjon be a jatékba.

Ajanlott jatékok: (a szoveg ritmussal, dallammal)

Ki jatszik ilyet, majd megmondom milyet!

Szinkdpa | ta-ta | titi-titi | ta-ta |

sz6 sz6 mi | sz6 mi | sz6 sz6 mi mi | sz6 mi |

Ki jatszik korbe? Tancol az Orzse Piros kdoponyegbe.

Szinkdpa | ta-ta | ta ti-ti | ta ta titi-titi | ta-ta

sz6 sz61a | sz6 mi | sz6 sz61a | sz6 mi | sz6 famiré | d6 do |

Mit jatsszunk, lanyok? Azt jatsszuk, lanyok, bricket, brackot, hat barackot, csiicsiiljiink le lanyok.
ta titi | ta ta ta titi | ta ta titi titi | titi titi | titi titi| t4 ta

sz0 sz6 14 | sz6 mi | sz0 sz6 14 | sz6 mi | 520 sz6 sz6 1a | sz6sz6sz0 14 | sz6 famiré | d6 do |

P2 ELKEZDODIK A JATEK

A tanitond leiilteti a fiire, pokrdcra a gyerekeket, és elmond nekik egy torténetet.

,Gyerekek! Nem is olyan régen, ti még 6voddsok voltatok. Most mar olyan nagyok és tigyesek lettetek, hogy eljottetek ide az iskolédba. Igen
am, de csak akkor lesztek igazi iskoldsok, ha néhany mesebeli akadalyon atjutva egyiitt megszerzitek a Tudds varanak kulcsat!”(Fontos,
hogy végig hangstlyozza azt a tanito, hogy egyiitt érdemes dolgozniuk, mert ezzel is épiti, alakitja a kozOsséget, erlsiti az Osszetartozas
érzését a gyerekekben.) ,De nem kell félnetek! En vagyok a Kulcsok Ore, és végig segiteni foglak titeket az titon!”

Tegyen fel néhany kérdést azzal kapcsolatban, hogy a gyerekek szeretnének-e bejutni a varba, s ha igen, akkor miért. Mi lehet a Tudéas
vara? Ebbdl a motivéltsagukrol kap némi képet. A beszélgetés utan az ildogéls gyerekeknek mondja el, hogy a j6 eredményhez nekik is
jobban meg kell ismerniiik egymast.
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P3 NEVESITETT LABDA

A tanit6, a Kulcsok Ore szerepébél ismertesse a feladatot! a Kulcsok Ore a jatékot, és végig segitsen, ha sziikséges! A jatékot iranyvaltasok-
kal lehet neheziteni. A ,B” variaciét akkor jatsszuk, ha az ,A” mar konnyedén megy.

P4 EGY MOZDULAT EGY NEV

Figyelje meg a pedagogus, hogy milyen mozdulatot tesz a gyerek, milyen érzelmeket drul el a mimikdja, milyen a hanglejtése, a hangereje
a bemutatkozéasnak, milyen az dsszhatas a beszéd és a mozgas kozott! Ha van id6, akkor akar kérdéseket is fel lehet tenni ezekkel kap-
csolatban a tanul6knak. Kinek a mozdulata tetszett, melyik volt 6tletes, ki tudna néhényat felsorolni, ki hogyan érezte magét a gyakorlat
kozben stb.

P5 HORGAS BELA: MESEVAROS
Ez a varos mesevaros,

senkifoldjével hataros:

tornyos, titkros, két-filléres,
meszel6t6] nagyon fényes,

nagyon kerek, nagyon kockas,
cifra csipkés és cikornyas,

sarga-szirmos, veres-langos,
elad6 a mesevéaros

utca, udvar, szoba, tetg,
hitelbe is megvehet?,

ajto, ablak, pince, padlés,
réztorony és sarokhdz,

szokokut és dcska-piac —
uccu neki, vesd el magad!
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P6 MESE, MESE, MATKA

A tanit6 elmondja, hogy a varos harom csodés részre van osztva: a Csendkiraly birodalma, az Allatok keriilete és az Ugyesség foldje. Eze-
ken visz majd keresztiil az at. Ahhoz, hogy eljussanak a Mesevarosba, el kell mondaniuk kézésen egy kiszamolo6t. Haromszor elismételik,
majd a tanit6 kivalaszt egy gyereket, aki a koron beliil haladva ritmusosan mondja a kiszdmolot. Akire az utolsé szotagnal mutat, az lesz
a fogo. Ilyen médon legaldbb harom fogét kiszamolnak.

A kiszamol¢ ritmussal:

Mese, mese, matka,

pillang6s madarka.

Ingo, bing6 rézsa,

Te vagy a fogocska.

(titi titi t4 ta

titi titi t4 ta

titi titi ta ta

titi titi ta td)

P7 CSENDKIRALY

A fogojaték utan a Kulcsok Ore elmondja, hogy egészen a Csendkiraly birodalmaig futottak. Elmeséli, hogy talan ezen a helyen lesz a
legnehezebb az atjutas, mivel a Csendkiraly birodalmdban nem szabad beszélni, csak mutogatni. Itt a pedagdgus mutasson be néhany
példat (példaul eszik, iszik, alszik, szomort). Ha a gyerekek megértették a feladatot, akkor kiilonb6z6 példdkat mond, amelyeket a gyere-
keknek el kell mutogatniuk.

Emberek: oreg, fiatal, orias, torpe.

Allatok: kutya, hal, oroszlan, kigy®é.

Erzelmek: viddm, szomord, sir, gondolkodik, kivancsi, ideges.

Foglalkozasok: festd, ir6, eladd, foldmtives, autovezetd.

(Az otletek természetesen kiegészithetSk.)

Ha sikeriilt betartaniuk a szabalyt és marad idejiik, akkor a szoborjatékot is jatszhatjak.

A szoborjaték szabdlya: a gyerekek egy vonal mogott helyezkednek el, egy soros vonalban. A tanito télitk tavolabb, hattal. Adott jelre el-
indulnak a gyerekek sétdlva, de amikor a pedagégus hirtelen megfordul, szoborra kell merevedniiik. Aki nem all meg vagy megmozdul,
visszamegy a vonal mogé, és kezdi a jatékot elolrdl. Az a gyerek nyer, akinek sikeriil a tanit6 vonalaig eljutni.

Figyeljiink arra, hogy tiz percnél tovabb ne kelljen a gyerekeknek csendben lennitik!
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P8 SIKERES ATHALADAS 1.

A nagy kulcsot a tanitonak el6re el kell késziteni kartonbdl, és harom részre vagni. Minden ,sikeres athaladasnal” megkapjak a gyerekek
a nagy kulcs egy darabjat. A beszélgetés végén, ha van id6, mindenki dobjon labdét egy olyan gyereknek, akinek mar tudja a nevét. Be-
szélgessiink arrol, hogy vajon miért neki jegyezte meg a nevét?

P9 UT AZ ALLATOK KERULETEHEZ

Ha ez el6tt a feladat el6tt megtartottuk a sziinetet, akkor a Mesevarosba val6 visszajutdshoz az el6z6 6rdn tanult kiszamol6t (Mese, mese,
matka) mondjak el a gyerekek haromszor (mesei harmas!), a fogdjaték nélkiil. A tanité felvezetheti igy a jaték folytatasat: ,Ismét itt va-
gyunk Mesevéarosban. Ugye milyen szép? Nekiink most el kell jutnunk az Allatok keriiletéhez. Szerencsére van itt egy vasttallomas, igy
vonattal megyiink tovabb.”

Egy vonat harom gyerekbdl all (a legels6 a ,mozdony”, a masik kett6 a ,kocsi”). A csoportalakitas torténhet irdnyitottan vagy véletlensze-
rlien is. Javaslom a véletlenszert valtozatot, mivel még nem nagyon ismerik egymast a gyerekek.

Csoportalakitas utdn a gyerekek megtanuljak a mondékat. El6sz6r mondatonként ismételve mondjék el, majd egybe haromszor.

A monddka:

Hosszt vonat
tekereg,

Igy jatszik a
sok gyerek.

Ha a vagon
1ép eldre,
mozdony lehet
még beldle.

Jaték a mondokéahoz: a gyerekek szavankénti hatarozott tagolassal kozosen mondjak a verset. Minden széra 1épnek egyet-egyet, ,szerel-
vényenként” azonos labbal indulva. A vers végén a ,mozdony” hatraszalad a sor végére, igy lesz bel6le az utolsé ,kocsi”. A sorban legel6re
keriil6 pedig ,mozdonnyd” valtozik. A ,,szerelvények” onélléan Vélasztjék meg az utvonalukat. A vonatozés kozben az egy ,szerelvény-
hez” tartozoknak figyelni kell egymas mozgasara, a kozos haladasi irdny betartaséra, és az azonos labbal valo lepkedesre A szerepcsere
miatt minden gyerek iranyit6 helyzetben is lesz. Igy azok is klprobalhat]ak vezet6i képességeiket, akik 6ndlldan nem is jelentkeznének
,mozdonynak”. A jatékteriileten egyszerre tobb ,vonatszerelvény” is halad, ezért a gyerekeknek meg kell osztaniuk a figyelmiiket. Kény-
nyen lehet modellezni a valds kozlekedési szituaciokat, illetve gyakorolni az eltér6 informaciok egy id6ben torténd feldolgozasat.

Ha legalabb egyszer mindenki volt mar ,mozdony”, akkor a tanité sz6l, hogy megérkeztek az Allatok keriiletéhez.
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P10 AZ ALLATOK KERULETEBEN

Valaszthato jatékok:

Tekeredik a kigyo

A gyerekek éneklik a dalt, s kozben egymas kezét fogva, ,kigyot” alkotva betekerik—kitekerik a sort. Amikor a szdveg szerint rétes akar
lenni a kigy6, akkor betekeredik a sor, amikor a rétes kigy6 akar lenni, kitekeredik.

A jatékhoz tartozo dal szovege, ritmusa, dallama:

Tekeredik a kigyo, rétes akar lenni, tekeredik a rétes, kigy6 akar lenni.
Titi titi | titi ta | titi titi | t4 ta titi titi | titi t4 | titi titi | t4 ta
Sz0 520 520 520 | sz0 1a sz6 sz0 fa miré d6 do 20 26 sz06 sz0 | sz6 14 sz6 sz0 fa miré d6 do

Kiinn a bdrdny

Korbeallnak a gyerekek, egymds kezét fogjak, és kaput tartanak. Egy gyerek a farkas és egy a barany. A kaput tetszés szerint felnyitjak
vagy becsukjak, amig a farkas meg nem fogja a baranyt. Akkor tjat valasztanak.

A jatékhoz tartozo6 dal szovege, ritmusa, dallama:

Kiinn a barany, benn a farkas hizik a barany, szarad a farkas

Titi titi | titi titi | tatiti | tata | tatiti | tata |

Sz06 5206 sz6 1a | sz6 sz6 mi do | sz6 sz61a | sz6 mi | sz6 sz6 1a | sz6 mi
szabad vasar mindenkinek gazdagnak és szegénynek.

titi titi | titi ta | titi titi | titi ta |

sz6 fAmiré | d6 d6 do sz6 fAmiré | d6 d6 do

Kotl6-kdnya

Létszam: hat-nyolc tanul6 egy csoportban.

A tanuldk oszlopban, véllfogassal allnak fel. A kdnya szemben veliik helyezkedik el. Jelre a kanya megprébalja az oszlop utolsé tagjat
(kiscsirke) megérinteni. Az oszlopban allok az elsd tanulé (kotld) irdnyitdsaval tetszéleges iranyban mozogva prébalnak menekiilni. A
vallfogast nem szabad elengedni. Bizonyos id6 vagy sikeres fogas utan cseréljiitk a szerepeket.
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Elefintfogo
A jaték szabalyai megegyeznek az egyszerti fogoéval, azzal a kiillonbséggel, hogy a fogo egyik kézzel az orrat fogja, a masikat ez alatt
atbujtatva el6re nydjtja. Igy orméanyt képez maganak, ezzel kell megfognia a menekiiléket, akit megfog, az lesz az Gj elefantfogo.

Allatkert

A gyerekek szétszortan helyezkednek el. A tanar mond egy allatnevet, mire a gyerekek az allatra jellemz6 mozgassal haladnak tovéabb.
Jatszhato kiesésre (nem tudja utdnozni), hivécserével (a legjobban utdnozé mondhatja a kdvetkezé allatnevet). A mozgast hangutanzéssal
is lehet kisérni.

Szincipa

Huazzunk hdrom, egymastdl 6t méterre 1év6 vonalat! A kozépso vonalra all a cépa (fogd), az egyik alapvonalra felallnak a tobbiek. A capa
mond egy szint, akin megtalalhat6 ez a szin, atsétalhat a méasik alapvonalra. Akin nem, annak at kell futnia, anélkiil, hogy a cdpa meg-
érintené 6t. Ha ez mégis sikeriil, akkor helyet cserélnek. A cépa csak a vonalon mozoghat.

Golya a korben
A golya (egy kijelolt tanuld) egy kor kozepén guggol. A békdk koriilotte jarkalnak, csipkedik. Egyszer a golya felugrik, s a koron beliil
megprobal a békak koziil valakit elkapni. Ha ez sikeriil, helyet cserél vele.

P11 UT AZ UGYESSEG FOLDJERE

Ha ez el6tt a feladat el6tt is megtartottuk a sziinetet, akkor ismét mondjuk el a kiszdmolét (Mese, mese, méatka) haromszor, azért, hogy
visszajuthassunk a Mesevarosba.

A Thz—viz-repiil6 jaték szabdlya: a gyerekek szétszortan helyezkedjenek el. A kiilonb6z6 vezényszavakra (t(iz, viz, repiil6) a pedagogus
altal kijelolt killonb6z6 mozdulatokat kell végrehajtaniuk, vagy kiilonboz6 helyhez kell odafutniuk. Aki eltéveszti, kiesik vagy hibapontot
kap.



20 SZOCIALIS, ELETVITELI ES KORNYEZETI KOMPETENCIAK TANARI
N I

P12 AZ UGYESSEG FOLDJEN

A pedagodgus biztassa a gyerekeket, hogy mar csak az utolso teriileten kell dthaladniuk ahhoz, hogy megszerezzék az utolsé kulcsdara-
bot, és bejussanak a Tudés vardba. Ehhez tigyességi feladatokat kell megoldaniuk. A jatékok lebonyolitasahoz két csoportot és két palyat
célszert kialakitani a feladatok id6igénye miatt. Az tigyességi feladatokhoz mér el6z6leg alakitsunk két-harom csapatot, és a palyédkat is
épitsitk meg, ha lehetséges. (A gyerekek segitségével rovid id6 alatt kivitelezhetd.)

A gyerekeknek hdrom egymast koveto feladatot kell teljesitenitiik.

1. Labirintus. Négy-6t méter spargabol épitsitk meg a ,labirintust”. A gyerekeknek a madzagon kell végigmenniiik iigy, hogy minél
kevesebbszer 1épjenek le rola.

2. Célba dobas. A gyerekek kihelyezett kosarba, adott tdvolsagrol (kett6-hdrom méter) dobjéak a kislabddkat. Egy gyereknek harom
dobasa van.

3. Mocsarjaras. Két lapot elhelyeziink a f6ld6n, egymastol 1epesny1 tdvolsagra. A tanul6 rdlép mindkét labaval az els6 lapra majd
elére egyet a kovetkezére. Ekkor visszanytil az els6 lapért, és azt teszi maga elé, majd ismét ralép. Igy halad elére, mig eléri a
kijelolt célt.

Az akadélyokat akkor kiizdotte le mindenki, ha a csapatok Osszes tagja atért a ttloldalra. A jaték megkezdése el6tt az egyik tanulé mutas-
sa be a feladatot. A jaték kozben folyamatosan segitsiink, korrigdljunk! El kell mondanunk azt is, hogy nem a gyorsasag, hanem a minél
pontosabb feladatvégzés a cél.

P13 SIKERES ATHALADAS 3.

A sikeresen vett akadaly utan egy jaték segitségével, kozosen sétalunk ki Mesevarosbol.
Dal a sétahoz, ritmussal, dallammal:

Sétalunk, sétalunk, egy kis dombra lecsticsiiliink, cstices!
T4 titi | t4 titi | titi titi | titi titi | t4 sziin |
Sz6 sz6 1a | sz6 sz6 14| 526 sz6 szo 1a | sz6 fa mi ré |

A jaték végén, az osztaly megdlcserese utdn a gyerekek megkapjak a hidnyzé kulcsdarabot, és ezzel hivatalosan is beléphetnek a Tudés
varaba, az iskoldba. A Bijj, bujj zold 4g cimd dal kiséretében 1épik 4t a kaput. A kapun belépve a Kulcsok Ore minden tanulé nyakaba
akaszt egy kis kulcsot, ezzel jelezve a feladatok teljesitését, masrészt ez a kdzos jel, mely az egy osztalyba jar6 gyerekek Osszetartozasat is
jelképezi.





