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SZOCIALIS, ELETVITELI ES KORNYEZETI KOMPETENCIAK HALLASSERULES

MODULLEIRAS
Ajanlott korosztaly 6-7 évesek
Ajanlott idékeret 3X45 perc

A modul kozvetlen célja

Az iskolaba keriil6 gyerekek megismerése, el6zetes tapasztalataik el6hivasa, kozosségalakitas

A modul tartalma

Akadélyokon keresztiil a gyerekek a ,,Tudas vardba” jutnak, és a tanit6tl mindannyian megkapjak a tudas
varanak kulcsat.

Pyl

Megel6z6 tapasztalat

A gyerekek 6vodédban tanult énekeinek, verseinek, mondékainak, korjatékainak felelevenitése.

Ajanlott tovabbhaladasi irany

Szabalyalkotas, nagymozgasok fejlesztése, szoékincsbgvités

A kompetenciafejlesztés fokuszai

Személyes kompetencia: élménysziikséglet, dnbizalom

Kognitiv kompetencia: kivancsisag, készségfejleszté képesség

Szocialis kompetencia: kommunikativ képességek, empatia, tolerancia, egyiittmitikddés, csoportkezel6 képesség,
szabalykovetés

Kapcsolodasi pontok

A NAT-hoz: Magyar nyelv és irodalom (gondolatok, érzelmek, vélemények egyszerd, értheté és hatékony koz-
lése; figyelem a kortars és feln6tt beszélgetStarsra, vers memorizélasa), Mivészetek (fantaziajatékok létezé vagy
képzeletbeli 1ények megjelenitésével, egyszertibb dalok hallas utdni memorizélasa, felidézése), Testnevelés és
sport (szabalyalakitas, szabalytartas, gyorsaséag, dlloképesség-fejlesztés, szabadkézi rajzolas)

Tantargyakhoz: magyar nyelv és irodalom, drama, ének, testnevelés, vizualis kultira

Modulokhoz: A vilag korulottink I-I1., Egyiitt, vagy egymassal?, Egyiitt az osztaly

Téamogato6 rendszer

Forrai Katalin: Enek az évoddban. Zenemtikiad6, Budapest, 1977. (145, 153, 157, 178-179, 191-192, 204. 0.)

Ars musica. Enekkényv a katedrdlis iskola 1-2. osztdlya szamdra Budapesti Enekes Iskola, Budapest, 1997.
(12. 0.)

Tillarom, haj! Magyar kélték viddm versei. Méra Ferenc Kényvkiad6, Budapest, 1978. (15. 0.)

Reigl Mariann: Az iskolai testnevelés jatékai. Semmelweis Egyetem Testnevelési és Sporttudomanyi Kar, Buda-
pest, 2002. (31-32, 116-117. 0.)

Bordacs Margit-Lazar Péter: Kedveskényv. Gyerekekért SOS’90 Alapitvany-Dinasztia Tankoényvkiadé Kft., Bu-
dapest, 2002. (33. 0.)

Urbdnné Deres Judit — Dr. Véry Agnes (szerk.): Ajanlasok nagyothallé gyermekek, tanulék kompetencia
alapu fejlesztéséhez. Szocidlis, életviteli és kérnyezeti kompetencidk. suliNova Kht., Budapest, 2006.
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SZOCIALIS, ELETVITELI ES KORNYEZETI KOMPETENCIAK HALLASSERULES

MODSZERTANI AJANLAS

A modult 6rdkra bontva — de egymastél nem tavol — érdemes megtartani, mivel az 6vodabdl érkezé gyerekek ennél hosszabb ideig biztosan nem tud-
nak figyelni, koncentrdlni (s6t!), még akkor sem, ha jatékrol van sz6. Csoportmunkat azért nem alkalmazunk még, mert nem ismerjiik eléggé a gyerekek
képességeit, érdeklfdésiiket. Els6 osztaly legelején a gyerekek meglévé legbiztosabb ismereteire, 6voddban tanult jatékaikra alapozunk. A differencidlas
lehet6ségeit is ehhez kotjiik. Ahol tobb valasztasi lehetdséget kindl a modul, ott is arra épitiink, hogy mely jatékokat ismerhet a legtobb gyermek. A modult
jol hasznélhatjuk a tanév elején, amikor a kellemes id6 lehetéséget ad a szabadban toérténé megvaldsitasra. Remek lehetdséget biztosit a gyerekek mélyebb
megismerésére, a kozosség alakitdsdra. A jaték folyamén a pedagégus megfigyelheti a tanuldkat jatékhelyzetben, ahol a gyerekek leginkdbb énmagukat
adjak, megfigyelheti mozgasukat, szabalykovetésiiket, helyzetfelismer6 képességiiket sth. Ezek értékes informacidkat rejtenek a pedagégus szamara. Ezért
javasoljuk, ha megvalésithaté, az osztaly mindkét tanitéja vegyen részt az 6rakon. Ha a valtas el6tti 6rdban tartjuk a foglalkozast, akkor talan a masik
pedagégusnak sem olyan nagy probléma a jelenlét. Masrészt ez fokozza az Gsszetartozas-érzetet is. Az egyik tanité lehet a Kulcsok Ore, a masik segit a fel-
adatok lebonyolitasaban (koralakitas, palyakészités stb.). A tevékenységekkel hozzajarulhatunk ahhoz, hogy a gyerekek fantazidja, mozgasa fejlédjon, s az
egylitt jatszott jatékok sordn kialakuljon és er6sodjon a gyerekek egymads irdnti felel6sségérzete is.

Erdemes a modul megvalésitasara kiilsé helyszint valasztani (udvar, kozeli park). A II/e és a II/h feladat utan tartsunk sziinetet!

SPECIALIS JAVASLATOK AZ ERTEKELESSEL KAPCSOLATBAN

Ebben az életkorban — nagy egyéni eltérésekkel, de — minden gyerek szamara kiillonosen fontos a rendszeres szébeli pozitiv megerdsités, a tanité és a kor-
tarsak részérdl egyarant. Minden feladat, proba utan jelezziink vissza a gyerekeknek, a pozitiv vonasokat kiemelve, a hianyosségokat tovabbi teend6ként
jelenitve meg! A tanéri értékelés mellett fontos, hogy a gyerekek maguk is megfogalmazzék véleménytiiket sajat munkajukrol és tarsaik tevékenységérdl is.
Segithetiink példaul befejezetlen mondatokkal: ,En akkor ériiltem a legjobban, amikor...”; ,Nekem az volt a legrosszabb, hogy...”
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SZOCIALIS, ELETVITELI ES KORNYEZETI KOMPETENCIAK

MODULVAZLAT

HALLASSERULES

Tevékenységek - idémegjeloléssel

Sajat adaptdciés
kiegészitéseim
(tevékenység; képesség)

A tevékenység célja/
fejlesztendé készségek

Munkaformak
és modszerek

Eszkozok/mellékletek

Didak Pedagégus

I. RAHANGOLAS, A FELDOLGOZAS ELOKESZITESE

I/a Ki jatszik ilyet?

A tanit6 az udvaron énekelni kezd egy

Hangulati el6készités

Frontélis osztalymunka

P1 (Jatékba hivogato)

Véranak kulcsét.
4 perc

Szobeli kifejezdkészség

jatékba hivogaté dalt, ezzel hivija a gye- Helyzetfelismerés - jaték
rekeket. A gyerekek koré gyilnek, végiil Hallasi észlelés
egyiitt jatsszak, éneklik a hivogatét. Emlékezet
3 perc Ritmusérzék
Mozgéskoordinacié
I/b Elkezdgdik a jaték
A tanité bevezeti a jatékot, amelynek so- Figyelem Frontalis osztdlymunka P2 (Elkezdddik
rén a gyerekek megszerezhetik a Tudés Szovegértés - beszélgetés a jaték)

I/c Névkértyak

A tanité kiosztja az elére elkészitett
névkartyakat. A gyerekek a neviik ala

Finommozgas fejlesztése
Vizuélis emlékezet

Frontélis osztalymunka
- 6nallo feladatmegoldas

Zsirkréta, névkar-
tya (keresztnévvel

folytatjak sorban, mig minden gyermek
sorra kertil.

7 perc

lerajzoljak az 6vodai jeliiket, és kittizik vagy becenévvel),
a névkartyat. biztositotd vagy
6 perc cérna/madzag
I. U] TARTALOM FELDOLGOZASA
II/a Ismerjitk meg jobban egymast!
A | A gyerekek kort alakitanak. A Kul- Ismerkedés Frontélis osztalymunka Gumilabda P3 (Nevesitett labda)
csok Ore (pedagbgus) ismerteti a jaték Egyuttmikodés - jaték
lényegét: a gyerek sajat teljes nevének Emlékezet
hangos kimondasa kézben a mellette Mozgdskoordinécio
allénak nyujtja at a labdat. Ezt addig Onbizalom
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SZOCIALIS, ELETVITELI ES KORNYEZETI KOMPETENCIAK

HALLASSERULES

Tevékenységek - idémegjeloléssel

Sajat adaptdciés
kiegészitéseim

A tevékenység célja/
fejlesztendé készségek

Munkaformak
és médszerek

Eszkozok/mellékletek

7 perc

(tevékenység; képesség) Didk Pedagégus

A gyerekek kort alakitanak. A Kulcsok Ismerkedés Frontélis osztalymunka Gumilabda P3 (Nevesitett labda)
Ore (pedagdgus) ismerteti a jaték lénye- Egyuttmtkodés - jaték
gét: a gyerek sajat teljes nevének hangos Emlékezet
kimondasa kézben a kettgvel mellette Mozgéskoordinacié
allonak nyujtja 4t a labdat. Ezt addig Onbizalom
folytatjak sorban, mig minden gyermek
sorra kertl.

7 perc
A korben 4ll6 gyerekek koziil el6relép Ismerkedés Frontalis osztdlymunka P4 (Egy mozdulat,
egy, tesz egy tetszéleges mozdulatot, Egyuttmtkodés - jaték egy név)
majd érthetéen mondja a nevét, és Emlékezet
visszalép a helyére. Ezt kovetGen a tob- Mozgéskoordinaci6
biek egyszerre elérelépnek egyet, majd Ritmusérzék
megismétlik a mozdulatot és a nevet. Alléképesség
Ezt addig folytatjék sorban, mig minden Ugyesség
gyermek sorra kerl.

7 perc

II/b Mesevéros

A tanit6 a korben éllva elmondja a gye- Figyelmes hallgatas Frontélis osztalymunka P5 (Horgas Béla:
rekeknek, hogy a varba egy mesebeli Szovegértés - bemutatés Mesevaros)
varoson keresztiil juthatnak el, és felol-
vassa Horgas Béla: Mesevaros c. versét.

3 perc

Ut a tudas vardhoz

A tanité bemutatja Mesevaros harom Verstanulas Frontalis osztdlymunka P6 (Mese, mese,
részét. A gyerekek megtanuljak a Mese, Verbélis emlékezet —jaték matka)
mese, matka cimt mondokat azért, hogy Ritmusérzék
annak segitségével eljussanak a Meseva- Mozgéskoordinacié
rosba. A monddkaval fogokat vélaszta- Téri téjékozodas
nak, és fogbcskat jatszanak a gyerekek. Szabélytartas
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SZOCIALIS, ELETVITELI ES KORNYEZETI KOMPETENCIAK

HALLASSERULES

Tevékenységek - idémegjeloléssel

Sajat adaptdciés
kiegészitéseim
(tevékenység; képesség)

A tevékenység célja/
fejlesztendé készségek

Munkaformak
és médszerek

Eszkozok/mellékletek

Didk Pedagégus

1d

A Csendkiraly birodalma

A gyerekek olyan jatékokat jatszanak,
amelyben kiilénb6z8 mozgésokat, érzel-
meket, foglalkozasokat, helyzeteket kell
megjeleniteniiik hang nélkiil, mutoga-
tdssal, mimikaval.

10 perc

Nonverbalis kommunikéci6
Mozgaskoordinacid
Szabélytartas

Emlékezet

Frontélis osztalymunka
- jaték

P7 (Csendkiraly)

1I/e

Sikeres athaladas 1.

A jatékok befejeztével a Kulcsok Ore
letilteti a gyerekeket, és gratulal a sike-
res atjutdshoz. Ennek jeléiil atnyujtja
a kulcs egy darabjét, amelyet a terem-
ben a faligjsagra kozosen kitiznek.
A gyerekek elmondjak tapasztalataikat,
érzéseiket, megfigyeléseiket a jatékokkal
kapcsolatban.

5 perc

Szobeli kifejezdkészség
Ertékelés
Véleménynyilvanitds
Empatia

Frontélis osztdlymunka
- megbeszélés

P8 (Sikeres athala-
dés 1)

A nagy kulcs egy
darabja

1/t

Ut az Allatok keriiletéhez

A gyerekek haromfGs csoportokat alaki-
tanak, és igy, mint vonatok, mondékat
mondva elindulnak az Allatok keriile-
téhez.

10 perc

Kapcsolatépités
Mozgéskoordinacié
Ritmusérzék
Verbalis emlékezet
Vezetési képesség
Egyuttmtkodés

Frontalis osztdlymunka
- csoportalakitas, jaték

P9 (Ut az Allatok
keriiletéhez)

Il/g

Az Allatok keriiletében

A gyerekek kiilonboz6 allatokat utanzo,
allatneveket tartalmaz6 jatékot jatsza-
nak el.

30 perc

Mozgéskoordinacio fejlesz-
tése

Figyelem

Emlékezet

Alléképesség
Szabalytartas
Egyuttmikodés

Frontélis osztalymunka
- jaték

P10 (Az Allatok
kertiletében)
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SZOCIALIS, ELETVITELI ES KORNYEZETI KOMPETENCIAK

HALLASSERULES

Tevékenységek - idémegjeloléssel

Sajat adaptdciés
kiegészitéseim
(tevékenység; képesség)

A tevékenység célja/
fejlesztendé készségek

Munkaformak
és médszerek

Eszkozok/mellékletek

Didk Pedagégus

II/h Sikeres athaladas 2.

A jatékok befejeztével a Kulcsok Ore
letilteti a gyerekeket, és gratulal a sike-
res atjutdshoz. Ennek jeléiil atnytjtja
a kulcs méasodik darabjat, amellyel az
elsd részt kozosen kiegészitik a falitj-
sdgon.
A gyerekek elmondjak tapasztalataikat,
érzéseiket, megfigyeléseiket a jatékokkal
kapcsolatban.

10 perc

Szdbeli kifejez6készség
Ertékelés
Véleménynyilvanitas
Empatia

Frontélis osztalymunka
- megheszélés

A nagy kulcs maso-
dik darabja

I/i

Ut az Ugyesség foldjére

A Kulcsok Ore ismét gratulal az atju-
tashoz, és elmondja, hogy a tovabbi 1t
repiilével, tizon-vizen at vezet. A gye-
rekek eljatsszak a Tiz, viz, repild c.
jatékot.

10 perc

Figyelem fejlesztése
Mozgéskoordinacié
Téri téjékozodas
Alléképesség
Szabalytartés

Frontalis osztdlymunka
- jaték

P11 (Ut az Ugyesség
foldjére)

1

Az Ugyesség foldjén

A gyerekek csoportokban tigyességi
feladatokat oldanak meg, igy kelnek &t
az Ugyesség foldjén.

20 perc

Mozgaskoordinéci6 fejlesz-
tése

Téri tdjékozddas
Egyenstlyérzék

Ugyesség

Jatékfegyelem
Szabalykovetés

Frontalis osztalymunka
- jaték

P12 (Az Ugyesség
foldién)
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SZOCIALIS, ELETVITELI ES KORNYEZETI KOMPETENCIAK HALLASSERULES

Sajat adaptdacios A tevék ¢ célia/ Munkaformak Eszkozok/mellékletek
Tevékenységek - idémegjeloléssel kiegészitéseim fei feve enyseg ce’ja ;unKaorma
: e . ejlesztendé készségek és médszerek . ,
(tevékenység; képesség) Diak Pedagégus
I1I. AZ U] TARTALOM OSSZEFOGLALASA, ELLENORZES ES ERTEKELES
I1I/a Sikeres athaladas 3.
A feladatok sikeres teljesitése utan a gye- Kapcsolatépités Frontalis osztalymunka P13 (Sikeres athala-
rekek kozosen, kézfogassal, mondéokaval Figyelem - jaték dés 3.) A nagy kulcs
kisérve kisétdlnak a mesébdl. A jaték Emlékezet harmadik darabja,
végén, a pedagdgus innepélyesen atadja Ritmusérzék kis kulcsok (annyi
a kulcs utolsé darabjat. A gyerekek Képzelet darab, ahany gyerek
a kulcs darabjait 6sszeillesztve a Tudas van)
vardnak megérdemelt lakdiként 1ép-
hetnek be az iskola kapujan. A kapun
belépve a Kulcsok Ore mindenkinek
a nyakaba akaszt egy ,,sajat kulcsot”.
10 perc
I1I/b Ertékelés
A gyerekek elmondjak tapasztalataikat, Ertékelés Frontélis osztalymunka
érzéseiket, megfigyeléseiket a jatékokkal, Véleménynyilvénitas - beszélgetés
onmagukkal, tarsaikkal kapcsolatban. Szdbeli kifejez6készség

ADAPTALT TANARI MELLEKLETEK

P1 JATEKBA HIVOGATO

Valasszuk azt a jatékot, amelyiket a pedagogus és a legtobb gyerek ismer! Nem baj, ha nem ismeri minden gyermek a hivogatot, lényeg, hogy kapcso-
l6djon be a jatékba.
Ajanlott jatékok: (a szoveg ritmussal, dallammal)

Ki jatszik ilyet, majd megmondom milyet!

Szinkédpa | ta-ta | titi-titi | ta-ta |

$z6 sz6 mi | sz6 mi | $z6 sz6 mi mi | sz6 mi |

Ki jatszik korbe? Téancol az Orzse Piros koponyegbe.
Szinképa | ta-ta | ta ti-ti | ta ta titi-titi | ta-ta |

$z0 sz6 14 | sz6 mi | $z6 sz6 14 | sz6 mi sz6 famiré | d6 do
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SZOCIALIS, ELETVITELI ES KORNYEZETI KOMPETENCIAK HALLASSERULES

Mit jatsszunk, lanyok? Azt jatsszuk, lanyok, bricket, brackot, hat barackot, csticsiiljiink le lanyok.
ta titi | ta ta | ta titi titi titi | titd titd | titi titi| ta ta |
sz0 sz6 14 | sz6 mi | sz0 sz0 14 | sz6 mi | sz0 sz0 sz6 14 | sz06 sz6 szd 14 |

P2 ELKEZDODIK A JATEK

A tanitond letilteti a ftire, pokrécra a gyerekeket, és elmond nekik egy torténetet.

»Gyerekek! Nem is olyan régen, ti még 6vodasok voltatok. Most mar olyan nagyok és tigyesek lettetek, hogy eljottetek ide az iskolaba. Igen 4m, de csak
akkor lesztek igazi iskolasok, ha néhany mesebeli akadalyon atjutva egyiitt megszerzitek a Tudas varanak kulcséat!” (Fontos, hogy végig hangstlyozza azt
a tanit6, hogy egytitt érdemes dolgozniuk, mert ezzel is épiti, alakitja a kozosséget, erGsiti az dsszetartozas érzését a gyerekekben.) ,De nem kell félnetek!
En vagyok a Kulcsok Ore, és végig segiteni foglak titeket az titon!”

A hallassérilt gyermek szadmdra — bar mar az évodaban sok hasonlé jatékos szitudciot élt at — valészinileg a magyardzat kissé bonyolult. Ha
két tanité vezeti az érat, Ogy lehetéség nyilik arra, hogy mig az egyik mesél, a masik a halldssérilt gyermeknek leegyszerisitve, a lényeget ki-
emelve magyardzza a mesét és a teendéket is. Pl. a Tudds vara mit jelent? A hallassérilt gyermek is talalkozott mar hasonlé elvont fogalmakkal
kozos jaték (s6t szamitégépes jatékok) sordn, de a fogalom helyes megkoézelitésére sziksége van. Pl. Kik mehetnek be a varba? Akik okosak, sok
mindent tudnak stb.

Tegyen fel néhany kérdést azzal kapcsolatban, hogy a gyerekek szeretnének-e bejutni a varba, s ha igen, akkor miért. Mi lehet a Tudas véara? Ebbdl
a motivéaltsagukrodl kap némi képet. A beszélgetés utan az 1ldogélé gyerekeknek mondja el, hogy a j6 eredményhez nekik is jobban meg kell ismernitik
egymast.

P3 NEVESITETT LABDA
A tanit6, a Kulcsok Ore szerepébdl ismertesse a feladatot! a Kulcsok Ore a jatékot, és végig segitsen, ha sziikséges! A jatékot iranyvaltasokkal lehet ne-
heziteni. A ,B” variaciot akkor jatsszuk, ha az ,,A” mar konnyedén megy.

P4 EGY MOZDULAT EGY NEV

Figyelje meg a pedagégus, hogy milyen mozdulatot tesz a gyerek, milyen érzelmeket arul el a mimikaja, milyen a hanglejtése, a hangereje a bemutatko-
zasnak, milyen az 6sszhatés a beszéd és a mozgés kozott! Erdemes a hallassérilt gyermeket alaposabban megfigyelni a kommunikdciés képességei,
valamint szociabilitdsa, a csoportba valé beilleszkedése és egyéb személyiségjegyei szempontjabél is. Ha van id4, akkor akar kérdéseket is fel lehet
tenni ezekkel kapcsolatban a tanuléknak. Kinek a mozdulata tetszett, melyik volt 6tletes, ki tudna néhanyat felsorolni, ki hogyan érezte magat a gyakorlat
kozben stb.

A gyermekek mar a gyakorlatsor elején tudjdk, hogy nagyothallé tarsukra jobban kell figyelnitk, esetleges kiejtési hibdait el kell nézniik.
Mindezzel empatikus készséguk, tolerancidjuk, segité szandékuk is fejlédik.

P5 HORGAS BELA: MESEVAROS

A felolvasdsnak Ggy kell térténnie, hogy a halldssérilt gyerek szembdl lassa a tanitét, és ha lehet, egy rajzot is kapjon a Mesevérosrél.
O ugyanis egyes kifejezéseket, jelzéket nem ismer még, de leegyszerisitve, szinonimdkkal behelyettesitve képi megjelenitéssel megérti. Nagy
segitség, ha a két tanité kozil az egyik ebben tdmogatni tudja.
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Ez a varos mesevaros,
senkifoldjével hataros:

tornyos, tiitkros, két-filléres,
meszel6tél nagyon fényes,

nagyon kerek, nagyon kockas,
cifra csipkés és cikornysés,

sarga-szirmos, veres-langos,
elad6 a mesevaros

utca, udvar, szoba, tetd,
hitelbe is megvehetd,

ajto, ablak, pince, padlas,
réztorony és sarokhaz,

szokdkit és 6cska-piac —
uccu neki, vesd el magad!

P6 MESE, MESE, MATKA

A tanit6 elmondja, hogy a varos harom csodés részre van osztva: a Csendkiraly birodalma, az Allatok keriilete és az Ugyesség foldje. Ezeken visz majd
keresztiil az at. A hdrom részt szintén rajzos dbraval adjuk a hallassérilt gyermeknek. Ahhoz, hogy eljussanak a Mesevarosba, el kell mondaniuk
kozosen egy kiszamolot. Hairomszor elismételik, majd a tanité kivalaszt egy gyereket, aki a koron beliil haladva ritmusosan mondja a kiszamolét. Akire az
utols6 sz6tagnal mutat, az lesz a fogé. Ilyen mdédon legalabb hdrom fogot kiszamolnak.

Meg kell elégednink azzal, hogy a hallassérilt gyermek hibasan, de a ritmust és szétagszamot lehetéleg helyesen visszaadva mondja el a
kiszadmoloét. Természetesen soha ne szerepeljen az elsék kézott, hogy minél tébb ideje maradjon a vers megtanulasara.
A kiszamol6 ritmussal:

Mese, mese, métka,

pillangés madarka.

Ingé, bingd rézsa,

Te vagy a fogocska.

(titi titi t4 ta

titi titi ta ta

titi titi ta ta

titi titi ta t4)
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P7 CSENDKIRALY

A fogéjaték utan a Kulcsok Ore elmondja, hogy egészen a Csendkiraly birodalmaig futottak. Elmeséli, hogy talan ezen a helyen lesz a legnehezebb az
atjutas, mivel a Csendkiraly birodalméaban nem szabad beszélni, csak mutogatni. Itt a pedagégus mutasson be néhany példat (példaul eszik, iszik, alszik,
szomory). Ha a gyerekek megértették a feladatot, akkor kiilonb6z6 példdkat mond, amelyeket a gyerekeknek el kell mutogatniuk.

Emberek: oreg, fiatal, érias, torpe.

Allatok: kutya, hal, oroszlan, kigyé.

Erzelmek: vidam, szomor, sir, gondolkodik, kivancsi, ideges.

Foglalkozésok: festd, ir6, eladd, féldmiives, autévezetd.

(Az otletek természetesen kiegészithetdk.)

A magyardazatndl |6, ha a nagyothallé gyermek segitséget kap (egyszeriGbb, lényeget tartalmazé kifejezésekkel), és arra is szamitani lehet,
hogy nem minden fogalmat fog érteni. Ha a jaték lényegét azonban 6l érti, Ggyesen bekapcsolédik a tovédbbiakban.

Ha sikeriilt betartaniuk a szabélyt és marad idejiik, akkor a szoborjatékot is jatszhatjak.

A szoborjaték szabalya: a gyerekek egy vonal mogott helyezkednek el, egysoros vonalban. A tanito téliik tavolabb, hattal. Adott jelre elindulnak a gyere-
kek sétdlva, de amikor a pedagdgus hirtelen megfordul, szoborra kell merevedniiik. Aki nem 4ll meg vagy megmozdul, visszamegy a vonal mogé, és kezdi
a jatékot elolrél. Az a gyerek nyer, akinek sikeriil a tanité vonalaig eljutni.

Figyeljunk arra, hogy tiz percnél tovabb ne kelljen a gyerekeknek csendben lennitik!

P8 SIKERES ATHALADAS 1.

A nagy kulcsot a taniténak eldre el kell késziteni kartonbdl, és harom részre vagni. Minden ,,sikeres athaladdsndl” megkapjak a gyerekek a nagy kulcs
egy darabjat. A beszélgetés végén, ha van id6, mindenki dobjon labdat egy olyan gyereknek, akinek mar tudja a nevét. Beszélgesstink arrél, hogy vajon
miért neki jegyezte meg a nevét?

P9 UT AZ ALLATOK KERULETEHEZ

Ha ez elétt a feladat el6tt megtartottuk a sziinetet, akkor a Mesevarosba vald visszajutashoz az el6z6 6ran tanult kiszamol6t (Mese, mese, matka) mond-
jak el a gyerekek haromszor (mesei harmas!), a fog6jaték nélkiil. A tanito6 felvezetheti igy a jaték folytatasat: ,Ismét itt vagyunk Mesevarosban. Ugye milyen
szép? Nekiink most el kell jutnunk az Allatok keriiletéhez. Szerencsére van itt egy vasutallomas, igy vonattal megyiink tovabb.” Ajanlatos ismét egy
szép, szines rajzzal illusztraini.

Egy vonat harom gyerekbdl all (a legelsé a ,,mozdony”, a masik kettd a ,kocsi”). A csoportalakitds torténhet iranyitottan vagy véletlenszerden is. Javas-
lom a véletlenszerd valtozatot, mivel még nem nagyon ismerik egymast a gyerekek.

Ugyeljink arra, hogy a hallassérilt kisgyermek soha ne keriljon periféridra, ezt a tébbiekkel meg is lehet beszélni, hiszen a modul célja
mindvégig a szocidlis kompetencidk fejlesztése.

Csoportalakitas utan a gyerekek megtanuljak a monddékat. El6szor mondatonként ismételve mondjék el, majd egybe hdromszor.
A monddka:

Hossz vonat

tekereg,

Igy jatszik a

sok gyerek.
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Ha a vagon
lép el6re,
mozdony lehet
még beldle.

Jaték a monddokahoz: a gyerekek szavankénti hatarozott tagolassal kozosen mondjék a verset. Minden szoéra lépnek egyet-egyet, ,,szerelvényenként”
azonos labbal indulva. A vers végén a ,mozdony” hatraszalad a sor végére, igy lesz bel6le az utolsé ,kocsi”. A sorban legelére keriil6 pedig ,,mozdonnya”
valtozik.

Ugyeljionk arra, hogy a vers kezdete és vége a halldssérilt gyermek szamdra j6l érzékelheté (szdajrél olvasasi kép, esetleg érintés) legyen, hogy
a mozgdsban ne korlatozédjék.

A ,szerelvények” onall6an valasztjadk meg az utvonalukat. A vonatozas kézben az egy ,szerelvényhez” tartozoknak figyelni kell egymés mozgésara, a
kozos haladési irany betartasara, és az azonos labbal valé lépkedésre. A szerepcsere miatt minden gyerek iranyit6 helyzetben is lesz. Igy azok is kipré-
balhatjak vezetdi képességeiket, akik onalléan nem is jelentkeznének ,mozdonynak”. A jatékteriileten egyszerre tobb ,vonatszerelvény” is halad, ezért a
gyerekeknek meg kell osztaniuk a figyelmiiket. Kénnyen lehet modellezni a valés kozlekedési szituaciokat, illetve gyakorolni az eltéré informaciok egy
idében torténé feldolgozasat.

Ha legalabb egyszer mindenki volt mar ,,mozdony”, akkor a tanité szél, hogy megérkeztek az Allatok keriiletéhez.

P10 AZ ALLATOK KERULETEBEN
Valaszthat6 jatékok:

Tekeredik a kigyo

A gyerekek éneklik a dalt, s kozben egymas kezét fogva, ,kigyot” alkotva betekerik-kitekerik a sort. Amikor a szoveg szerint rétes akar lenni a kigy®o,
akkor betekeredik a sor, amikor a rétes kigy6 akar lenni, kitekeredik.

A jatékhoz tartozo dal szovege, ritmusa, dallama:

Tekeredik a kigyo, rétes akar lenni, tekeredik a rétes, kigy6 akar lenni.
Titi titi | titi ta titi titi | ta ta | titi titi | titi ta | titi titi | ta ta
Sz6 sz6 sz6 sz06 | sz6 1a sz6 sz6 fa mi ré dé6 dé 26 sz0 sz6 sz0 | sz6 14 sz6 sz6 fa miré dé6 do

Kiinn a barany

Korbeallnak a gyerekek, egymas kezét fogjak, és kaput tartanak. Egy gyerek a farkas és egy a barany. A kaput tetszés szerint felnyitjadk vagy becsukjak,
amig a farkas meg nem fogja a baranyt. Akkor Gjat valasztanak.

A jatékhoz tartozo dal szovege, ritmusa, dallama:

Kiinn a barany, benn a farkas hizik a barany, szarad a farkas
Titi titi | titd titi | ta titi | tata | tatiti | tata |
Sz6 sz6 sz6 14 | sz6 sz6 mido |  sz6sz6 14 | sz6 mi | sz6 sz6 14 | sz6 mi
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szabad véasar mindenkinek gazdagnak és szegénynek.
titi titi | titi ta titi titi | titi ta |
sz6 famiré | d6 dé6 do sz6 famiré | d6 dé do

Kotlo-kanya

Létszam: hat-nyolc tanul6 egy csoportban.

A tanulék oszlopban, véallfogassal allnak fel. A kdnya szemben veliik helyezkedik el. Jelre a kdnya megprébalja az oszlop utolso tagjat (kiscsirke) meg-
érinteni. Az oszlopban allék az elsé tanul6 (kotld) irdnyitdsaval tetszéleges iranyban mozogva préobalnak menekiilni. A vallfogédst nem szabad elengedni.
Bizonyos id6 vagy sikeres fogas utan cseréljiik a szerepeket.

Elefantfogé
A jaték szabdlyai megegyeznek az egyszeri fogééval, azzal a kiilonbséggel, hogy a fogd egyik kézzel az orrat fogja, a masikat ez alatt atbujtatva el6re
nyujtja. Igy ormanyt képez maganak, ezzel kell megfognia a menekiil6ket, akit megfog, az lesz az j elefantfogo.

Allatkert
A gyerekek szétszortan helyezkednek el. A tanar mond egy allatnevet, mire a gyerekek az allatra jellemz6 mozgassal haladnak tovabb. Jatszhat6 kiesésre
(nem tudja utanozni), hivocserével (a legjobban utanoz6 mondhatja a kovetkezé allatnevet). A mozgast hangutanzassal is lehet kisérni.

Szincapa

Htizzunk hdrom, egymastdl 6t méterre 1év6 vonalat! A kozépsé vonalra all a capa (fogo), az egyik alapvonalra feldllnak a tobbiek. A cdpa mond egy szint,
akin megtalalhat6 ez a szin, atsétalhat a masik alapvonalra. Akin nem, annak at kell futnia, anélkiil, hogy a cdpa megérintené 6t. Ha ez mégis sikeriil,
akkor helyet cserélnek. A capa csak a vonalon mozoghat.

Golya a kérben
A golya (egy kijelolt tanuld) egy kor kozepén guggol. A békak koriilotte jarkalnak, csipkedik. Egyszer a golya felugrik, s a koron beliil megprobal a békak

koziil valakit elkapni. Ha ez sikeriil, helyet cserél vele.

Az dllatnevek valészinGleg nem okoznak gondot, ha mégis, akkor a tovabbiakban érdemes képekkel segiteni a szégyujtést.
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